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lATA VIN _ 

COLINDATORI 



A h, ;i ce mai colindMori, frate! Jocuri, 
unul mai apetisant decSt celdlalt, aja 
cum ne-am obifnuit sa se intample in 
aceasta perioada a anului, ei, uite ca ne inghe- 
suie deja. Dar, cum mul^i sperau la o coperta 
Skyrim, lata ca nu s-a intamplat nici de data 
asta. Motivul, parerea mea, este foarte simplu: e 
mare, bai, atat de mare incat am decis sa-i dau 
mai mult timp lui Marius ca sa-l doboare, dar $i 
sa-i rezerv mai mult spa^lu de desfa$urare in edi- 
tia urmatoare. Pana atunci, propun sa ne incai- 
zim cu Joker, cu nasul spart in urma confruntaril 
cu Batman pe coperta edl^lel din luna august. 
Dar tot un zambet a ramas baiatu'l Mai avem $i 


un concurs ia pagina 11, cu atatea premil cat in- 
caizim cativa noroco;!, dar mai ales cateva 
review-uri indelung a}teptate. Care nu a prins 
edijla asta (BF3 anyone?), fiji sigur ca a fost lasat 
dintr-un motiv anume pentru edijia urmatoare. 
Ajadar, lectura piacuta, linijte ji pace. Jl bani, 
mul^l bani ca sa ne umplem de joace. A, jtiati ca, 
cel putin teoretic, edifia urmatoare apare mai re- 
pede, cam prin 24 decembrie? Eu aja sper. 
Ha-hac! Pe cine pacaiesc... 

P.S. Propun The Oddboxx drept joc full pentru! edi- 
(la din ianuarie. Cine-i in favoore? 

m KiMO 














: Batman: 
Arkham CIt] 
; Uncharted: 


















liiKripponat pe DVD, veti gSsI un cod ce v5 oferS 
I un mount in cunoxutui MMO Runes of Magk. Este vor- 
I ba despre a^-zisul Black Horse, un cal cu ajutorul cSnila 
I Vi vefi putea deplasa cu 60% mai repede prin lumea jo- 
I culul. Pennu a Instala jocul, va trebui si folosl;! executa- 
I bilul Runes of Magic din sectiunea EXTRA de pe DVD. 

I Este necesari ;i o conexiune la Internet. 

IMPORTANT: 

Corfu/ poate ff validat la adresa: 

I tinyurl.com/6hpcgxb (trebuie so avefi deja un cont 
I Runes of Magic pentru a valida codul. Inregistrafi-vd 
I aid: tinyurl.com/bwt4s9f). 

Codul este in formawl 1234_A8CDEFGHIJ(nu 


m uttap so adOugap llnluta desparfitoare, in cazul in 

1 core nu este vizibilO pe disc). 

I CONCURSRUNESOFMAGICLAPAGINAii! 

.. at! ghicit, domnijoare blonde, afla- asta. Un adevirat lup singuratic. Ca orlo 
ct de Interese cu mafia locals, iar taka te deveni ujor morocinos cu nou-venlfi 
acum $1 de ghinion $1 de mafie, se va prieteni se pot infrupta linijtiti din inleli 
nei conspiratii ce implies o arms folo- Manual si Chid in sectiunea EXTRA i 

e pustnk, p 

Idarvechii 

jpeiunea sa 
depeOVD. 
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BROI^EN»SWORD 


STEALTH BASTARD 

(VERSIUNE COMPLETA) 

Un platformer old school pur simplu 
demential, Inspirat de Metal Gear 5! Super 
Meat Boy. Tactical Espionage Arsehole! 










Nu lasa^i Locuin^a Digitala deschisa... 

Securitate Imbatabila pentru refeaua wireless 




Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul 
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunte^i singura persoana care ^tie 
parola retelei. Benefidati in plus de viteze superioare ^i acoperire Wireless N, 
conectivitate Gigabit 5i abilitatea de a prioritiza con^inutul audio sau video, pentru o 
experienp pe Internet fara intreruperi. 

Esteunuldintre celemai buneroutereexistenteacum pepia^a, la pret exceptional! 


Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa. 


Creati-va propriul 
spatiu digital. 
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www.dlinkforum.ro 


Ayears D'Link 

ol ledvniogv & innovation Building Networks for People 













lADpWS 

^■|^rcAi 


BLIZZARD ARCADE - ANUNJAT 

B lizzard Entertainment ne anunfj cS, odatS cu primul expansion pentru Starcraft II, Heart of the Swarni, va lansa ji 
Blizzard Arcade, o prSvdlle virtual^ dedicate exclusiv continutului (neoficlal) starcraftian. In principiu. Blizzard 
Arcade va permite distribuirea in mod organizat a confinutului creat de modderi cu ajutorul toolset-ului. Pentru ince- 
put, accesul la mod-urile ji mini-jocurile create de modderi va fi gratuit, urmSnd ca, Tntr-un viitor mai mult sau mai pu- 
?in indepirtat, acejtia sS-}i poata scoate la vanzare cele mai mSiestre dintre creajii. Lansarea pravalloarei de mod-uri va 
coincide cu un update major pentru editorul de nivelul al Jocului, care va permite realizarea de secvenje cinematice ji 
integrarea creatiilor personale (modele de personaje & CO) din diferite programe grafice, cum ar fi 3D Studio Max. 


MAGICKA:THE STARS ARE LEFT 

P aradox Interactive §1 studlourile Arrowhead au 
anunjat un nou add-on pentru Magicka. Botezat 
The Stars are Left (prietenii lui Cthulhu }tiu de ce), mini- 
expansion-ul va conjine o nouS campanie co-op pentru 
4Juc3tori, cateva costume, inamici $i mai multe unitSTi 
de tip boss, douS hJiTi pentru modul challenge, cinci 
oi achievements via Steam, ciadlrl ciclopice, forme 
non-euclidiene $i orori indescriptibile.The Stars are Left 
va fi lansat cel mai probabil in luna decembrie (adicS ce 
lai rSmas din larna acestui an). 


ARKHAM CITY - MAI VALOROS DECAT GUANO! 


W arner Bros, au motive de bucurie: Omul Liliac incJ mai are suflu }l reujejte si transforme in aur curat orice produs 
cirula ii este asociat. De exemplu, Arkham City, action-ul celor de la Rocksteady. Ei bine. Batman; Arkham City, 
sequel-ul celebrului Arkham Asylum, a reujit si se vindi in peste doui milioane de unitifl in prima siptimini de la 
lansare. Ji este vorba doar de versiunea pentru console... 


POSTAL 3 AR PUTEA FI LAN- 
SAT fN DECEMBRIE 

Mult-aminatuI $i vlltor controversatui shooter Postal 3 
ar putea fi lansat, in sfirjit in luna decembrie. Conform 
unui artkol apirut pe un site elvefian, preluat $i tradus de 
citre cei de la Voodoo Extreme, Postal 3: Catharsis in 
Cologne ar urma si ajungi In magazinele de specialitate 
in data de 10 decembrie 2011. Gbase.ch afirmi ci infor- 
mafia lor este primiti direct de la sursi, Vince Desi - CEO 
Running with Scissors - dezviluindu-le acest mic detaliu. I 
Si curgi singe! $i procese! Mli de procesel 

















XCOM AMANAT 

R ezultatelefinanciareTake-Two Interactive pentru al 
doilea trimestru (incheiat in 30 septembrie 2011) al 
anulul fiscal 2012 nu sunt foarte roz in comparafie cu 
anul trecut Fafi de aceeajl perloadS a anulul (fiscal) tre- 
cut publisher-ul american a inregistrat pierdeii..Pentru 
al doilea trimestru al anulul fiscal 2012, venitui net a lost 
de 107 mllioane de dolari, fafS de 245 de mllioane de 
dolarl c3t s-au inregistrat in al doilea trimestru al anulul 
fiscal 201 i'.TotuFi pentru a nu-;i speria investitoril, ofici- 


alii Take Two au recunoscut ci pierderile au fost mai mici 
decat se ajteptau. Nici macar pierderile nu se mai ridica 
la inaitimea ajteptarilor... Acum ca am vazut in ce ape fi- 
nanciare se scalda Take-Two, sa trecem la subiectui jtirii, 
$i anume la amanarea shooter-ului XCOM. Programat 
pentru lansare in anul fiscal 2012, XCOM (publicat de 2K 
Games, un subsidiarTake-Two Interactive) a fost impins 
cu brutalitate in anul fiKal 2013, ceea ce inseamna ca 
data de lansare se alia acum intre 1 aprilie 2012 ;i 31 
martle2013. 


MODERN WARFARE 3: VANZARI RECORD 


E PICUl $i VISCERALUL sunt inca la mare cautare. Mai 
ales cand vine vorba de EPICUL $i VISCERALUL mar- 
ca Activision. Afi ghicit: inca o $tire despre succesul 
imens inregistrat de eternul shooter Call of Duty. De 
data aceasta, impricinatui este Modern Warfare 3, care 
a reujit performan(a de a hipnotiza peste ^se mllioane 
de razboinici pe cat de virtuali, pe atat de modern!. 

Deji logica ji bunul simt dictau o scadere a popularita- 
(il francizei Call of Duty dupa razboiul murdar dintre 
Activison $i Infinity Ward, s-a dovedit ca, daca omul 
vrea sa arunce cu ban! in tine cu orice pref, logica $1 bu¬ 


nul sim( dispar complet din peisaj. De exemplu. Black 
Ops a reujit sa incaseze 360 de mllioane de dolari in 
primele 24 de ore de la lansare, un record care a fost 
doborat de nimeni altui decat urmatorul titlu Call of 
Duty, adica Modern Warfare 3. PreacinstItuI ;i degraba 
incasatoriul de proht nevinovat Activision a reu;it sa 
vanda in doar 24 de ore 6,5 mllioane de exemplare din 
Modern Warfare 3, adica marfa In valoare de aproxima- 
tiv 400 de mllioane de dolari. Doar in Statele Unite $i 
Marea Britanie. A$teptam cu mare interes urmatorul 
Call of Duty. Cumparati, cumparafi, cumparali... 





GEARS OF WAR 3 - RAAM'S 
SHADOW 

ivat DLC-ul, traiasca in veci farmecul lull Daca a(i 

fost neglijenfi $1 n-a^i achizitionat un Season Pass 
(b chestiuta de 2400 MS Points care vS ofera accesul 
la primele X bucafele de DLC pentru Gears of War 3), 
atunci va trebui sa scoate;i din buzunarul virtual 1200 
MS Points pentru a prelungi cu trei ore durata de via- 
ta a single player-ului lui Gears of War 3. TREI ORE 
INTREGI? Cum e posibil a$a ceva? Simplu, cu ajutorul 




1 MILION DE JUCATORI IN DC 
UNIVERSE ONLINE 

S e pare ca decizia Sony Online de a elimina taxa pen¬ 
tru DC Universe Online a fost una deosebit de inspi- 
rata 5i profitabila. Daca acum ceva timp MMO-ul cu indi- 
vizi suspecfi in colanji glam era in perlcol de a fi dus la 
groapa, trecerea la un model free-2-play (adica micro- 
tranzacfii care intr-un final ajung sa te coste mai mult 
decat taxa lunara daca e$ti haplea }i nu te mai satura 
Dumnezeu de bonusuri) a atras peste un milion dejuca- 
tori in mai pufrn de o luna de zile. Cred ca a sosit timpul 
sa-mi pun capa de aparator al drepta;ii ;i sa dau ;i eu o 
tura prin Universul (K... 










BATTLEFIELD 3 INVADEAZA 
MAGAZINELE 

C EO-ul Electronic Arts, preacinstitui John RIccitiello, a 
anunfat c3 nu mai pu;in de zece milioane de exem- 
plare din FPS-ul Battlefield 3 au fost llvrate magazinelor 
de specialitate. Conform unul report NPD Group, In luna 
octombrie s-au vSndut aproape doua milioane de 
exemplare doar in Statele Unite. 




FALLOUT: NEWVEGAS- 
ULTIMATE EDITION 

U uri bune se intimplj celor care a$teapU. Eu n-am | 
eptat }i am reujit si cumpir doui DLC-url pe care j 
nu le-am putut folosi. Oaci a; fi avut ribdare increde- 
re in Bethesda, aj fi ajteptat cuminfel un GOTY, ceva, cu 
toate DLC-urlle Incluse. Pentru cS aparifia unei aseme- 
nea edlfil era Inevitablli. Oblio a avut una. Fallout 3 a 
avut una, iar acum a sosit rSndul lul New Vegas si fie 11- 
vrat la pachet cu toate DLC-urlle, cSt de mirunte ar fi 
ele. Este vorba de proaspit anuntatui Fallout: New 
Vegas - Ultimate Edition, un pachefel care confine jocul 
plus toate DLC-urlle iansate pini acum (Dead Money, 
Honest Hearts, Old World Blues, Lonesome Road, 
Courier's Stash si Runners'Arsenal), pe care eu am fost 
nevoit si le piratez, de}i am reujit cumva si plitesc pen¬ 
tru ele. Ultimate Edition va fi disponibili incepind cu 
data de 10februarie2012 pentru PC, X360;l PS3. 

Afadar, cei care n-au apucat si guste din fmctul radioac- 
tiv pot savura acum experienfa completi. La acelaji pref 
ca al jocului original in ziua lansirii. Dupi cum spu- 
neam, lucruri bune se intimpli celor care a$teapti. 


MECHWARRIOR ONLINE 

S tudiourile Piranha au dezviluit ci lucreazi la un nou 
joc din seria MechWarrior. De aceasti dati vorbim 
despre un titlu exclusiv online, care se va axa pe partide 
de lupti intre mai multe echipe compose din patru juci- [ 
tori. De asemenea, producitorii promit implementarea 
unui sistem de micro-tranzacfii a unui magazin online, 
insi ne asiguri ci banil nu vor aduce victoria siguri celor 
care vor opta pentru acest sistem de plati. 


DLC-URILE PENTRU SKYRIM VOR FI MAI SUBSTANTIALE 


atit de multe DLC-uri, dar vor fi mai mari $i vor avea 
mai multi substanfi', a declarat Howard intr-un inter- 
vlu acordat site-ului Wired.com. Bun a$a, dar suntefi si¬ 
guri ci jucitorii chiar nu vor potcoave de aur? La cum 
arunci cu binetui in Activision, sigur se gisesc cifiva 
dolirei ;i pentru o texturi sau doui in Skyrim... 


UN NOU ASSASSIN'S CREED IN 2012 

P ublisher-ul $i producitorul francez a anunfat ci va lansa anul viitor un nou Joc 
din seria Assassin's Creed. Acest lucru a fost confirmat ji de citre Yves Guillemot 
- CEO Ubisoft - care a declarat ci.va exista un alt joc Assassin's Creed in 2012; acesta 
va fi un titlu Important ;l vom comunica mai muite detalii cu privire la aceasti lansa- 
re in lunlle urmitoare." Declarafia vine ca o confirmare pentru cele afirmate de 


ASSASSINS 

CREED - 


Alexandre Amancio - directorul creativ Ubisoft - care preciza ci Assassin's Creed: 
Revelations nu este ultimul joc din trilogie, Iar Revelations va fi doar finalul unui ciclu 
inceput acum patru ani de zile in lerusallm, cel al lui Altair Ibn-La'Ahad, urmat de cel 
al lui Ezio Auditore da Firenze in Italia. A;adar, declarafia lui Amancio confirmi ci 
producitorul francez va lansa un nou joc Assassin's Creed (foarte probabil III) inainte 
sfirjitui anului 2012, atunci cind Apocalipsa va ajunge la zi ;l sfirjitulul lumii ne 
vabateincetiforlaufi. 
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C onform celof anuntate panS acum de persoanele responsablle de show, partial 
confirmale ?! de cJtre Larry Hyrb (Director of Programming pentru Xbox Live.), 
s-ar pirea c<i in cadrul evenimentului Video Game Awards 2011 din 10 decembrie 
2011 va avea loc prezentarea unui nou joc Alan Wake. Acesta va fi disponibil doar di¬ 
gital p, conform celor sugerate de site-ul Kotaku.com, va fi intitulat Night Springs 
(show-ul TV din prequel). 


Sebastian AIbu 
Horia Calborean 
Szabo Eniko 


Colonijtli din Catan - jocul de bazi 
Extensia Catan S/6 jucitorl 
Coloni^ii din Catan - jocul de bazi 



cA^tigAtorii concursului catan, orga- 

NIZAT DE LEVEL $1 IDEAL BOARD GAMES IN 
EDiyiA OCTOMBRIE 2011 SUNT URMATORII: 


Colhon Andrei 


Colonl$tii din Catan - Jocul de bazi 


Becheanu Costin Navigatorii-i-pcemiul special un joc ReteauaEnetgelicS 

Sumandan Dominic Ora^e&Cavaleri 

Alexandru Marin Colonl;tii din Catan - jocul de baz4 

Cristache Andreea Cristina Coloni;tii din Catan - jocul de bazi 

Bianca Alexandra Coloni;tii din Catan - jocul de bazi 

Petrea Vlad Colonial! din Catan - jocul de baz6 

Victor Cristian Coloni^ii din Catan - jocul de bazi 

Gheorghe Razvan Navigatorii 

Alecsandni Timoifte Bogdan Colonl;tii din Catan - jocul de bazi 

Dark Ness Colonl^ii din Catan - jocul de bazi 

Tudor Rogojanu Orase&Cavaleri 

$andru Rare} Coloni;tii din Catan - jocul de bazS 


Vlad-lulian Drilea-Apetrei Navigatorii 
LAS Vandal Artist Coloni;tii din Catan - jocul de bazj 

Catalin Cucu Coloni}tii din Catan - jocul de bazj 

LobodicsTibor Coloniftii din Catan -jocul de baza 


CA^TIGATORII concursului child of EDEN 
DIN EDIJIA OCTOMBRIE 2011 SjjNT URMATORII; 


Carstoiu Vlad din Brasov 
Bogdan Gheorghe din Bucure;ti 
Cloaca Alexandru din Craiova 
Militaru lonut din BUne^ti 
Stelea Gabriel-Claudiu din Predeal 



GOTHAM CITY IMPOSTORS - !N IANUARIE 

D C Entertainment ne anunfi cS Impostorii din Gotham City ne vor invada PC-urile 
$i consolele in luna ianuarie. Data exacts de lansare a shooter-ului multiplayer 
Gotham City Impostors este 10 ianuarie 2012. Jocul va fi lansat doar in edifie digitals 
pentru PC, Xbox 360 (Xbox Live Arcade) }i PS3 (PlayStation Network). Mai mult, um- 
blS vorba pe internet cS in luna decembrie a acestui an va avea loc un test beta al jo- 
cului, dar data exacts va 6 anun;ats pe site-ul ohcial al jocului (www.gothamcityim- 
postors.com). 



SEVORLANSA 


Assassin's Creed Revelations 
Star Wars: The Old Republic 

Rocksmith 


PC 

PC 

PC 

PC 


Ubisoft 

Electronic Arts 

Atius _ 

Ubisoft 


CONCURS 

Runes of Magic 

LEVEL 5i Frogster, (distribuitorii MMO-ului Runes 
of Magic, va invita sa participati la un nou 
concurs, ce are ca premii urmatoarele„jucarii": 




Roccat Apuri Active 
USB-hubwith 
Mouse Bungee 




Steelseries Qck Surface - 
Runes Of Magic - Limited 
Edition Mousepad 



Logitech Rumble 
Gamepad F510 



Info; CS}tigStoril sunt rugafi sS contacteze redactia la adresa de e-mall; ema- 
nuela.neQura(a)3dmc.ro sau la numerele de telefon 0268.415.1 SB, 0268.418.728. 


Pentru a ir 


i validati codul unic de pe DVD la adresa 





















I PERSON SHOOTER 


: ELEaRONtC ARTS 


MASSEFFECT.BIOWARE.I 


Arde focu-n galaxie? Eu 
m-ascund dup-o cutie 


Ele sunt insS atat de importante pentru aceastS atat de mult de la jucMor la jucator incat ar fi imf 

ecie incat alte laturi, precum lupta, pot lua orice for- \i o descriere exacta a intamplarilor care l-au adt 

i fara a altera definiiia jocului. Astfel, pe vremuri era cea de-a treia incarnare. 

^ la sine injeles cS, dacS vrei si te lei cu cineva la bata- Povestea continue de unde am lasat-o dupl 

intr-un RPG, vel avea o provocare de naturS tactlcS ul.Arrivar, adica pe Pamant, unde Shepard raspi 
• depa$lt. Dupa Jade Empire $1 doua jocurl Mass Instanfa acuzatlllor pana cand este intrerupt de c 

feet, cred ca il este clar oricul ca un RPG poate Include zie Imlnenta. Ca }l in Mass Effect 2, se poate com 
ing fu, respectiv abordarea unui third person shooter salvarea preexistenta, iar decizllle din primele do 
ra sa alunece in panta minimalista jl pentru unii deni- curl vor avea, pare-se, o pondere foarte mare in c 
atoare a genului action RPG. rea situatiilor-consecinta generate. In cazul in cai 

De fapt fi de drept, aceste trunchlerl contempora- incepe Mass Effect 3 fara opfiunea de importare. 


n ultima vreme, conceptui de RPG a dever 
mult sau mai puiin congruent cu jocurlle 
Bloware. In timp ce elementele de mecani 
sate evolufiei personajelor - punctele de t 
atrlbutele, talentele sau Inventarul - transc 
I $1 pot fi intainite cam in orice mod multipl 











I PREVIEW I 


ga in complexitate, alMuri de configura;ia armelor $i 
chiarfreza personajului, chiar ;i in cazul in care e folosi- 
U 0 salvare de import, lar cea mai radical^ modificare 
pare c<i va fi alegerea modului de joc dintre trei varian- 
te: Adventure, in care lupta e simplificatA, dar raman 
variantele de dialog; Action, in care lupta se desfA;oarA 
normal, dar dialogurile sunt automatizate, ji RPG, ace- 
la^ mod de Joc de pAnA acum; luptA la dificultate nor- 
malA ;i opjiuni de dialog. 

CAnd vine vorba de luptA, baza a rAmas aceeaji, 
dar se vor introduce mecanici de action deja consacra- 
tein regii genului (Uncharted sau Gears of War), cum 
ar fi posibilitatea de a trage de la adApost fArA a Jinti in 
prealabil, eliminarea unor bucAji de armurA a du$ma- 


nilor in functie de zona in care tragi sau clasica rosto- bojocii moartea RPG-ului ca joc de sine stAtAtor nu a JoCUl Ifl CChipa 

golire menitA sA te fereascA de gloanje. Pe lAngA asta, avut chiar atAt de muiji adepji. A fost de-ajuns un joc 


atacuri cAt se poate de cinematograhce $i spectaculoa- pentru a lansa un trend. VoilA $i Dragon Age hack and In tandem cu direcjiile pe care pare sA meargA in- 


se vor fi accesibile in lupta melee, personalizate ;i mo- slash cu care ne-am delectat nu demult. 


dustria in ultimul an. Mass Effect 3 va face marele salt in- 



spre multiplayer - mai exact, un mod 



cooperativ cu pAnA la patru jucAtori va 
fi disponibil, de;i acesta nu va viza Cam¬ 
pania single player, ci o serie distinctA 
de misiuni, in care o gamA mult mai lar- 
gA de clase p rase reprezintA catalogul 
de selecjii. Intregul sistem care permite 
acest mod se numejte Galaxy at War }i 
vine in completarea povejtii space ope¬ 
ra din single player, ca o descriere la ni- 
vel macro a rAzboiului galactic din ca- 
drul jocului. Vestea cea mai interesantA 
vizavi de Galaxy at War este cA, aparent, 
aceasta va afecta hnalul campaniei sin¬ 
gle player, incurajAndu-ne sA vizitAm 



delate in func(ie< 
elemente RPG p < 
fanii a douA stilur 
tru acest joc chiai 


sa personaji 
iFPSclasicv 
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de modul single player 
personajele din multipl 


, personajele | 


p multiplayer nu au n 
I single player. DupJ ( 


























I parcurgere a jocului, 


Romance ca odinioara 

Num jrul de companioni a fost insi 


:ente aici, ca in Dragon Age, 

I personaje de acelaji sex. Primit 
u neincredere de altii, aceasti at 


influen^eazi pre 
111 per ansamblu i 
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AgentuI cu naniti de argint 

I ntortocheate sunt cSile corporatiilor criptic este DLC-ul lor. Qnd crezi cS le-ai 
vSzut pe toate (unde prin ,toate" vreau si spun, de fapt, un singur lucru repetat 
pSna la epulzare), executivli te lovesc in pllnj figurS cu un nou plan de scos ban! 
din remake sec p Inca o legends din copllSria ta de maximum 256 de culori este lobo- 
tomlzatS, spoitS ca o paparudS ;l scoasS la produs pe autostrada InfomnatlonalS a vil- 
torului. Probabil nostalgia n-are ce cSuta intr-o avanpremierS profeslonistS, atent mS- 
cinata in moara deontologiei, ca sS II citez pe Yusuf, $1 verificata In trei surse, dar seriile 
Jagged Alliance, Syndicate ?! X<om (ji el metamorfozat cu de-a slla intr-un shooter 
suspect) au avut o Influenza covar;itoare asupra mea $1 probabil n-aj fi ajuns sa scriu 
despre jocuri dacS, la un moment sau altui, nu m-a; fi imainit cu ace;ti trel uriep. 
Pentru ca sunt nijte titan! din toate punctele de vedere (masurabile sau nu) ;i a^ vor 
ramSne oricSt de mult s-ar chinui unul sau altui sS vS mints cS viitorul apartine filme- 
lor interactive ji designului simplu $1 liniar. 

Acum haide;i sS vS spun un mic secret, ca sS vedeji cS nu m-a damblagit nostal- 
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una bucatS PC sau Amiga n-a cunoscut alt Syndicate In 
atari de Syndicate. $tiind toate acestea, ai crede ci un 
remake ca la carte, adici un compromis decent care si 
nu antagonizeze armatele de circota;i bitrini, n-ar fi 
prea greu de obtinut. Hehehe. 

Corporate persuasion through 
urban violence 

Am urmirit cu atenfie trailer-ul care a insotit 
Corporata Vestire, dar, cu mare pirere de riu, singurul 
lucru care m-a dus cu gindul la predecesorul siu a fost 
melodioara din filmulej: un remix drigujel al temei arhi- 
cunoKutedin bitrinul Syndicate. RestuI, Metacriticul 
cu mila. In doar un minut $i ceva, am identificat cinci 
shootere moderne, aproape toate leitmotivele action- 
ului din ultimii cinci ani, ba^ vreo citeva chestiute 
cool scoase parci din videoclipurile cu 50 Cent. 
Syndicate-ul de-abia mai risufla sub povara moderniti- 
tii. 5i a bling-ului. Desigur, toate acestea sunt acoperite 
de un miros putemic de Deus Ex, pentru ci, nu-i a$a. 


unde Deus Ex nu e, nici cyberpunk nu e. Foarte slab de- 
butul jocului pentru un Individ care a mincat Syndicate 
pe piine }i a plimbat patruzeci de dischete timp de o 
siptimini, si se poati bucura ;i Mitza de Syndicate 
Wars. Chiar m-am mirat ;i m-am intristat ci n-au fost in 
stare de mai mult, cici dupi ce m-am jucat la greu E.Y.E: 
Divine Cybermancy, un FPS cyberpunk indie prezentat 
in revisti, care rispindea un foarte puternic vibe.sindi- 
calist', incepusem si mi obi$nuiesc cu ideea unui 
Syndicate la persoana intii, cu conditia si se pistreze 
atmosfera bestiali din primul. Sau din Syndicate Wars, 
cici el era mai depresiv, mai... bladerunner-ish, iertafi-mi 
romgleza. Prin urmare, inainte si-mi siriti in cap ci mi 
pun in calea progresului, vreau si fie clar ci hu am nimic 
cu perspectiva (sau nu intr-atit cit si il critic doar pen¬ 
tru camera aleasi), nici n-o si mi pling prea des ci au 
simplificat jocul pentru cel mai slabi de inger (reamin- 
tesc, primul Syndicate n-a fost niciodati etalonul com- 
plexltifil, ba chiar a fost dezvoltat ca un joc simplut $1 
generator de adrenalini), ci m-a dezamigit lipsa aproa¬ 
pe totali a atmosferei jocului original. Daci nu aji jucat 


gia de tot. Syndicate nu era un joc deosebit de complex. 
Am Incercat si conving cijiva exponenji al noului val ci 
Syndkate era o experienji mai tactici decat tilatui por- 
cului la (ari (In satui meu, porcil sunt adevirate genii 
militare, poate aji auzit de marea riscoali a godacilor 
din 79) ^ ci ar fi 0 crimi si bagi $i mai multi acjiune in 
el.daradevirul este ci. In joculejul celor de la Bullfrog 
(creatoril seriei), acjlunea, bling-ul rizboinic, violenja ;l 
furia u}or adolescentine, firi compromisuri, erau ori- 
cum personajele principale. Jl le-am lubit, dar vom reve- 
ni la ele pujln mai tirziu, veji vedea atunci de ce. Exista 
;i 0 porjie de tactici ;i strategie $i asta am sim;it-o pe 
propria piele cind am dat buzna ca Gheorghe, firi un 
plan,inir-o misiune simpli, dar joculejul putea fi termi- 
nat lejer cu un minimum de efort $i atenjie din partea 
jucitorului. American Revolt (expanslon-ul primului 
Syndicate) e alti mincare de pejte ji ne vom preface ci 
nu a existat. Syndicate arita Incredibil de bine $i avea, 
iertati-mi fie vorba spurcati, coi. Sau vini, zvic, spu- 
ne(i-l cum vreji, nu vreau si vi jignesc sensibilitijile. 
Syndicate a fost Syndicate ;i orkine a avut in gestiune 
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originalele $1 doriji cu tot dinadinsul s4 vJ bucura;i de 
produc^ia celor de la Starbreeze, nu vi atingetl de ele 
pSna nu terminati noul Syndicate. Jocul se pare cS tn- 
cearcj sS livreze un showmegashow }i, dacS mai sunte^i 
entuziasma;i de un shooter modem cu esplosii, one-li- 
nere macho, pistoale sau pujti de asalt, (Inute gangsta $i 
tipi in trenciuri, exists o mare posibilitate sS vS impresio- 
neze. Probabil si eu a; fi ridicat ujor de tot dintr-o sprSn- 
ceanS dacS n-ar fi scris Syndicate pe el. $tiu, par ujor... 
bojorogit, dar e cam greu sS te lepezi atSt de ujor de un 
Joculete care te-a marcat adSnc. 

Prima diferenJS notabilS (presupunSnd c3 nu a;i 
vizionat incS trailer-ul care v-a plimbat pufin printr-un 
glorios ;l rarissim shooter la persoana intSi) este per- 
spectiva. Nu atSt camera,.v-am spus cS n-am nimic cu 
ea, cSt,.. perspectiva. In bStrSnul Syndicate erai o satanS 
de executiv, ca toii executivii, de altfel, lipsit de scmpu- 
le, avid de putere }i a^a mai departe, care mana in luptS 
o echipS de patru drone. SS zicS mersi c3 aveau nume si 
primeau implanturi cu gSleata. Binele era binele sindica- 
tului, rSul era Game Over-ul. Amoral pSnS in mSduva re- 
giStrilor. La un nivel mai subtil o fi fost sSracul joc o criti¬ 
cs acids adusS corporatiilor corupte si asa mai departe, 
dar Jocul nu ifi bSga pe gSt moralitate cu lingurifa. 

FSceal ce te tSia capul pentru a duce la bun sfSrsit misiu- 
nea. DacS erai genul mai sadic si aveai bani de aruncat 
pe munijie, (i se oferea ocazia sS chinuiesti cetSjenii 
distopiei zi de varS pSnS-n searS. Morala era dispensabi- 
IS in Syndicate. Ca in afaceri, ce mai. In noul Syndicate ti 
se cam iau jucSriile si esti aruncat in trenciul agentului 
Miles Kilo, aflat in solda Eurocorp-ului. Ca o parantezS, 
Eurocorp este una dintre cele douS corporaiii (cealaltS 
hind Church of the New Epoch) alSturi de care pornesti 
dominatia globalS in Syndicate Wars. Inapoi la Miles 
Kilo. In timp ce agenjii din vechile Syndicate nu erau de- 
cSt niste drone fSrS personalitate. Miles Kilo, conform 
comunicatului de presS, va pomi intr-o aventurS plinS 
de coruptie si rSzbunare. Probabil si nificS trSdare, o 
miscare clandestinS, poate chiar o revolufie micufS si un 
rSzboi personal impotriva corporatiilor corupte. PrevSd, 


dar sper sS nu fie cazul, niste lectii valoroase despre tri- 
umful spiritului asupra masinli sL de ce nu, despre o razS 
de speranjS intr-o lume lugubrS, subjugatS de cipurile 
corporatiste. DrSguf cum o corpora^ie incearcS sS ip dea 
lecpi despre corporapi. Chiar, intr-un filmulej de 11 mi¬ 
nute, in care ne este prezentatS o pSrticicS din prima 
misiune. Kilo este insopt de partenerul sSu, care impos¬ 
es nonsalant doi civili in timp ce ip fumizeazS calm de¬ 
tail! reel despre misiune. Asta sS vezi cu ochii tSi cSt de 
rele sunt corporapile. A, p cred cS la un moment dat el 
te va trSda si.va declansa aventura epicS plinS de corup- 
pe si rSzbunare. Well, unii poate gustS p astfel de po- 
vesti, eu voi prefera in continuare abordarea llberS si 
amoralitatea vechiului Syndicate. Pui mSna pe drone, le 
umpli cu droguri pentru a le mSri reflexele p incerci sS fii 
cSt mai eheient. Pentru cS asa sunt afacerile. 

Afacerile sunt razboi 

Acum cred cS a sosit timpul sS trecem la detalii 
ceva mai tehnice. AdicS unde-i Persuadatron-ul? E si nu 
e. In vechiul Syndicate, Persuadatron-ul era un device 
care te ajuta sS.convingi’civili, polipsti, golSnasi p 
agenp dusmani sS se alSture cauzei tale prin manipula- 
rea discretS a cipurilor implantate in creier. Rezultatele 


erau delicioase p acum cred cS ar pune pe jar cel pupn t 
zece organizapi de mSmici ingrijorate de violenfa virtu- z 
alS. Un agent inconjurat de un scut viu din optzeci de ci-1 v 
vili spSlafi pe creier era o imagine rnSrea^S. Mai ales a 

eSnd minionii tSI dSdeau lama in armele ISsate in urmS c 

de agen;ii (dusmani) morii. In noul Syndicate n-am vS- C 
zut prea multi civili, doar pe cei impuscati fSrS remuseSri I a 
de parteneml tSu, probabil pentru cS moartea unui mill-1 
on e o statistics, in timp ce douS victime altcumva te gS-1 d 
dilS la constiintS, dar nl s-a promis cS vor exista posibili- 
tSfi de manipulare discretS a comportamentului 
inamicilor. Am vSzut, in schimb, la lucru abilitatea 
Suicide. Da, pofi convinge electronic un inamic cS viafa 
nu mai merits trSitS. Se pare cS exists p abilitatea 
Persuade, care va convinge Al-ul dusman sS lupte, doar 
temporar, de partea ta. DupS care va muri, deci adio ar- 
mate de.persuadafi'pe care le plimbi prin nivel. Ji dacS 
tot am adus vorba de niveluri, sper ca urmStoarele misi- 
uni sS he ceva mai deschise, dar ce-am vSzut eu mi-a 
arStat un shooter de coridor cam liniar pentru un urmas 
de-al lui Syndicate, unde te puteai plimba nestingherit 
printr-un orSsel infesat cu agenti dusmani p erai liber sS 
adopti ce tactici p se par tie mai potrivite. Asta ca sS nu 
mai pomenesc de Syndicate Wars, unde puteai dSrSma 
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bucali cu bucatS un ora; intreg dac3 aveai destui explo- 
zibil. Ajadar, la capitolul llbertate de ml^are, cred cS 
vom sta mai prost decAt in anil 90. Atn vSzut, ce-i drept, 
anumite tentative de a diversifica gameplay-ul, oferind 
cil alternative de acces (eternele guri de ventilatie din 
Deus Ex), dar nu m-au impreslonat pAnA la lacrimi, mai 
ales cA 0 abordare mai pe furi}, a}a, iese din discu^ie. 

Armele. Armele sunt acolo $1, dacA vA precoman- 
dati editia pentru EXECUTIVI, tAtuca EA vi le va imbrAca 


uri mai scurte, abilltAti mai puternice, chestii pentru care 
meritA sA te umpli de implanturi pAnA in din^i. 

Multiplayer 

DacA estetica single player-ului te duce automat cu 
gAndul la Deus Ex, nivelurile de multiplayer parcA au 
ceva din Mirror's Edge. Aruncati un ochi peste screen-uri 
dacA nu mA credefi pe cuvAnt. Un nene care a apucat sA 
joace un demo de multiplayer s-a jurat cA miroase putin 



;i a Brink. Nu-I contrazic, cAcI eu nu am fost unul dintre 
privilegiatii care au avut acces la cod de preview. Hmm, 
acum imi aduc aminte cA n-am jucat nici Brink, dec! mare 
lucru n-a$ putea sA vA spun despre multiplayer-ul lui 
Syndicate. Ce jtiu e cA va exista un mod cooperativ pen¬ 
tru patru jucAtori, care iji vor face de cap pe cAteva hArji, 
unde vor incerca sA fure informajli ;l tehnologil prejioase 
de la corporajiile rivale. $1 cA estetica hArjilor aduce pufin 
a Mirror's Edge, cum am zis mai sus. A, ji personajele 
pentru multiplayer vor avea acces la cAteva abilitAjl ce nu 
sunt prezente in single player. Om trAi $1 om vedea. 

Acestea Bind spuse, a$ vrea sA sustin cA de-abia 
a}tept noul Syndicate, dar sunt cam sceptic. Filmule|ele 
de prezentare nu m-au convins, deci dacA sunteji ca 
mine ;i vA doriji un adevArat urma; spiritual al bAtrAnu- 
lul Syndicate, shooter-ul celor de la Starbreeze nu dA 
semne cA ar fi ce vA trebuie vouA. Desigur, imi rezerv 
dreptui de a-mi schimba pArerea, urmatA de o autocritl- 
cA asprA, atunci cAnd voi pune mAna pe el, dar momen- 
tan nu sunt foarte optimist $i nu pot spune cA ard de 
nerAbdare sA il vAd pe hard disk. V-am mai spus, de aid 
nu prea pare Syndicate. Cei care nu jtiu sau nu le pasA 
ce e Ala un Syndicate au mai multe motive de nerAbda¬ 
re decAt mine. 

■ cioLAN 


in AUR. CocAIAresc, dar nu vA obligA nimeni sA vA plim- 
ba^i cu arme de aur ;i nani?! de aur ?! frezA de aur in multi¬ 
player. Inapoi la instrumentele pentru eliminat concu- 
renta.Vreau neapArat minIgun. Mlnigun-ul este 
chintesenja Syndicate-ului. DacA lipsejte, mai fac un pre¬ 
view $1 mai pesimisL Sper sA nu fie cazul, cAci am dat 
peste un screenshot cu minigun care parcA mi-a mai in- 
dukit nostalgia. Ce pot spune cu siguranjA e cA vom 
avea un Gauss Gun. Spre deosebire de cel din Syndicate 
(un fel de agheu cuantic care arunca in aer un cvartal in¬ 
treg), GG-ul viitorului e mai subtil }i trage dupA col?. Sau 
peste cover. A, da, dupA tipic, vom avea un sistem sAnA- 
tos de cover }i in Syndicate, cAci nu se putea sA lipseascA 
tocmai cover-ul cel sfAnt. Am mai Identificat un pistolaj 
$1 cam atAt. Dar ni se promit o mul(ime de arme }i un sis¬ 
tem de augmentAri A la Deus Ex. AdicA tehnologia ji ci- 
purile.recuperate"de la corporatiile rivale vor imbunAtAji 
capabilitAtile agentului Kilo. VitezA mai mare, cooldown- 
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uitat ii maninc supj 
Ametlt de mirosul imbii 
dez u;lle ferestrele }i 
Eu bind cina. 


zombi? CM de repede ai renunta la lupta ji (l-al 
scoate creierul la mezat? Cat de spectaculos iti 
‘la socotelile cu viata? Vei muri cu ei de gat, ca 
legendar $1 epic al Postapocalipsei Zomboide, 
aica intr-o grebia ruginita $i vei star jl in braiele 


Subviefuitorul urban 

Project Zomboid este un sandbox izometric cu 
zombi aflat in plin proces de dezvoltare in uzinele int 


ca-ti vine ii mai ceri 
parca (i s-a aplecat c 
rat, dar Project ZomI 


'a cat p-aci sa crap de foame. tre supraviejuito 
}r al supei, am uitat sa barica- dar. aflaji ca Proj 

-am trezit cu musafiri la cina. manatoare. Tu, nemilosul Manuitor de Mouse, 

Distrugatorul de Lumi, Inghijitorul de Epic ;l Stapa 
Achievement urilor, vei fi de data aceasta un umil: 
viejuitor care, daca vrea sa alba o viaja cat mai lun 
I urban (de}inu-mipreainchipuieudeceaivreasatraie}l 

:e un sandbox izometric cu mai mult intr-o lume infestata cu zombi), va trebui 
de dezvoltare in uzinele indie teama $i de propriile-i parturi. Project Zomboid esl 



ceva timp, pentru edihcare va voi prezenta o zi dm via 
unui supraviejuitor al Apocalipsei. Cine se scoaia de d 
mineaja, i?! gase^te nevasta sangerand. in pat. De la c 
fractura deschisa. Fiindca nu putem lasa o asemenea 
mandrete de femeie sa se prapadeasca, va trebui sa ir 
provizam. Atele n-am gasit }i, oricum, am nevoie de fi 
care scandurice sA-mi baricadez intrarile, dec! ma voi 
muljumi sa-i opresc sAngerarea. In acest scop, vom fol 
si o smecherie clasica ;i vom improviza cateva bandaji 
dintr-un a^emut care face umbra dulapului degeaba. 
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pumn de analgezice din bale, c 
cunoa;tefe. Pajii m3 poart3 in 
probabil morm3ie $i sallveazS i 


I scindurele. 




Proiect Zomboid. Ji frica. Ji 




ikidacAjisunteti, 

Tiulji. Mai mulii dec3 
.VENITIOELUATI 


mai frumoas3. ( 
SATANELOR???: 


p<itemic3 in tofi ;i t 


! baseball insangerata i 
! cadavre. 0 moarte fru 












































Cu capa $i gheara 


A searS eram la o here cu cioLAN Mops. 

Mops este un prieten de-al nostru. Balat fain, 
artist, programator, cantdre; la chitarS ;i alte 
instrumente menestrelice $i un adevSrat de- 
voratorde literaturS. DacS stai cu el la masS, ai despre ce 
discuta. Nu ;tlu cum am ajuns si vorbim despre benzi de¬ 
senate, iar Mops ;i-a exprimat dezamdgirea totald ci a 
plerdut benzile desenate cu Harap-Alb. Nu $tiu ca;i dintre 
voi au habar despre acest lucru, dar avem $i noi un mare 
desenator de bandd desenatd, care acum lucreazS pentru 
studiourile Marvel din America, Sandu Florea. CSnd a stat 
in .ro, a avut o perioadd prolificd din punct de vedere artis¬ 
tic (i ne-a bucurat pe vremuri cu titiuri cum ar fi Cavalerul 
Alb, Cdlugdreni, Mislune de Sacrificiu fi altele. Oupd care, 
legimul l-a luat la ochi fi l-a cam ars. Pdi ce? De ce sd um- 
ple mintea copiilor cu porcdrii desenate cand puteau sd in- 
vete dans sincron f i aruncatul cu flori in marele f i mult iu- 
bitul nostru conducdtor? 

Afa cd omul fi-a luat catrafusele f i a plecat in State, 
unde a lost primit cu brafele deschise. Printre multele 
titiuri la care a lucrat au fost Batman R.I.P. fi Batman: Battle 
for the Cowl. Asta ca sd nu spunefi cd nu are nicio legdturd 









JOKER 


' Nume;?Primaapari- 
i |ie:1940,inprim3edilie 
^.benzii desenate Batman 
j Actori: Cesar Romero, 
j Jack Nicholson, Heath 
j Ledger Trademark: 
i Umorulsausadicjiveni- 
I nul Joker ceaplic5un 
Bktusp efejelevicti- 
jmelorjilefacesannoa- 
' rSrSzSndinhohote. 




sul nu ne lasa in pace nicicum. AsMzi vezi (in cazul nos- 
tru Joci) ceva ce (i se pare culmea perfec(iunii, iar maine 
vezi partea a doua care te da pe spate. 

Nu ma asteptam in niciun caz de la Batman 
Arkham City sa ne ofere un simulator excelent, nu un ac¬ 
tion excelent. Da, un simulator. Un simulator de Batman. 
Acum nu il mai controlezi, cl ejti Batman. Ejti Batman 
pana acolo incat ii formezi dupa chipul si asemanarea ta. 
Nu lua ad llteram, caci nici Dumnezeu nu arata ca mine $1 
ca tine deodata. Dar se transfomoa intr-un mini RPG in- 
tens in care Batman face ce vrei tu, nu te mulezi tu dupa 
forma sa. Cu atat mai mult cu cat toate aventurile tale de 
pe parcursul jocului ifi aduc ca rasplata expeiien|a ji level 
ups cu care Ri poll forma propriul tau Batman. Poate fi 
un adevarat ninja al atacului din umbra, un tanc cu care 
sa tree! prin ei ca plugul prin brazda sau un adevarat in- 


cu articolul de fa(a. 

Ideea era alta insa. Oameni In toata firea care, la o 
here. In loc sa vorbeasca despre greutatile vietii, meciul 
din seara de dinainte sau ce ;tiu eu ce alte nimicuri se 
mai discuta la here, am ajuns sa vorbim despre benzi 
desenate ;i despre ce fain era cand eram pujoi ;i era 
casa plina de Pif-uri, Rahan-uri $i alte asemenea cartice- 
le ce ne luminau zilele ploioase $i nu numai. 

Eu nu le mai am, pentru ca i le-am dat varului 
meu. Care le-a dat pe surprize cu forbali;ti. Ji ma oftic. 
Aveam tone ji erau foarte faine. Cele mai faine. 


Mersul pe sarma 

In 2009, cand am pus mana pe Batman Arkham 
Asylum, am ramas gura casca. A fost un joc in care 
Batman era Batman. Insa atunci nu am jtiut ca Arkham 
Asylum era doar ceva pregati- 
tor. Pregatea terenul $i semana 
semlnjele unei recolte bogate 
in Uaa-uri $1 Uoo-url pentru 
Batman Arkham City. Evolutia 
asta de care ne lovim la tot pa- 


giner care improasca cu prapad din toate gadgeturile pe 
care le are la dispozijie. Despre toate acestea, mai incola | 

Arkham City. Locul in care sunt cel mai mulfi eroi 
negativi pe care i-am vazut vreodata. Pana la Batman, fie- | 
care supererou avea maximum doi-trei marl inamici cu 
care se batea la nesfarjit. Pana ;i Superman care, vorba 
ceea, e Superman, se tragea de par in mod constant 
doar cu Lex Luthor. Doar Batman sireacul are o intreaga 
panoplie de rapandule ce-l pandesc la tot pasul sa-i la 
glanda in timp record. Iar in Arkham City apar to(i. 

Daca in Arkham Asylum dr. Hugo Strange era doar | 
$eful spitalului de nebuni }i experimenta in draci doar pe j 
pacienji, acum a ajuns primarul intregului Gotham. Cum j 
unui dement nu trebuie sa-i oferi nici macar un deget, 
daramite un oraj, doftorul nostru a creat mediul perfect 
pentru o aventura epica la scara gigantica. In urma unei 


v.lev«l.r 








chisorile cu banditi, mai bine le oferi un mediu perfect 
conirolat in care si se desf3$oare dup3 placul Inimii lor. 
Aja cS 0 mare parte din Gotham a devenit o enclavS in- 
conjuratA de ziduri $i sitmi ghimpaU, in care au fost 
aruncate dale peste grAmadS cele mai intunecate min;i 
ale momentului, toji inamici de moarte ai lui Batman. 
Desigur, Arkham City este un Joe de cuvinte prin care 
producJtorii ne dau de injeles cA ceea ce am experimen¬ 
tal in primul joc intr-un azil acum o vom face intr-un In- 
treg ora}. Arkham Asylum este acum Arkham City. 

Alter ego-ul lui Batman, Bruce Wayne, este aruncat 
in ora}ul inchisoare de dr. Strange sub greaua apSsare a 
acjkinii contratimp. Strange este singumi care }tie ci 
Bruceeste Batman }i de aceea nu are niciun fel de remu}- 
caie sA-l vAre in mijiocul culbului de viespi. li bagS frica-n 
oasecuameninjarea lansArli a}a-numitului Protocol lOin 
citeva ore }i il lasA sA se descurce dupA cum crede de cu- 
viin;A. Mare gre}ealA, atAt pentru el, cAt }i pentru intreaga 
spumA cea vestitA a criminalitAjii din Arkham. 

OupA cum mA a}teptam }i speram, inamicul princi¬ 
pal In Junil cAruia se invArte acf iunea joculul este Joker. 
Un personaj din ce in ce mai dement, mai sarcastic }i de 
un umor ucigAtor de-a dreptui. Joker este exact antiteza 
lui Bruce. CAnd Bruce 
estecakulat}iserios. 

Joker este exuberant 


Batman vrea sA salve- 
zelumea. Joker vrea 
doarsAofKAsA 
moarA de rAs. 

mA ating de poveste, 
sA vA stric din satis- 
faejia de a descoper) 
de unli singuri ce se 
intamplAjidece.VA 
voi povesti In schimb 
despre locul }i modul 
in care ea se desfA- 
}oarA. Spuneam mai 
devreme cA Arkham Asylum a fost doar o mostrA prin 
care Rocksteady a ;inut sA ne arate cA urmeazA ceva 
special. Partea de gliding }l grapling din Asylum doar 
ne-a deschis apetitui pentru zborul marCA Batman. Dar 
era crunt limitatA de spafiile mici. Acum putem pluti 
dupA pofta Inimii cAt vrem. 5i mai fain este cA o putem 
face de la inceput, nefiind limitafi decAt de unul-douA 
gadgeturi }i sesiuni rapide de antrenament prin care 
vom ImbunAtAfi modul de zbor imedlat Gameplay-ul, 


' -ff . 


de}i foarte complex, este u}or de stApAnit, atAta timp 
cAt nu veji sAri peste sesiunile de antrenament imprA}- 
tiate prin tot Arkham-ul. 

Modul detective este prezent la apel }i de data 
asta }i nu este cu nimic mai prejos decat precedentui, 
ba, bineinfeles, este chiar mai bine pus la punct Prima 
datA cAnd am fost nevoit sA-l folosesc a fost cAnd a tre- 
buit sA descopAr traiectoria unui glonf tras de un lune- 
tist pentru a-i descoperi pozitia }i, evident, identitatea. 
No, apucA-te }i cautA glonful, aflA-i direefia aliniindu-l cu 
gaura de intrare din geam, urmAre}te apoi prin aer tra¬ 
iectoria planAnd printre clAdiri }i evitAnd bandifii care 
nu vor altceva decAt sA-}! fure }apca... ce mai.i. fun fun 
fun. Detective view este sinonim cu tactical view. OdatA 
cAjArat pe capul unui gargui sau pe marginea unei clA¬ 
diri, treci in tactic mode }i totui se schimbA in jurul tAu. 


li, . 




' Harley Quinn 

I Nume: Dr. Harleen Francis 
I Quinzel Prima aparitie: 1992, 
7 in Batman: The Animated Series 
[ Actori:KyndenWalch,Mia 
k Sara,SherilynFenn 
\ Trademark: Dragosteasane- 
I condiiionatJ pentru Joker }i 
I accentulputernicde Brooklyn. 
















Toate lucrurlle cu care po;i interactiona $e lumineazii, 
inamicii au diferite culori in funcjie de cSt de periculo^i 
sunt, poti calcula traseele unei patrule ji determina cel 
mai Ingenios plan de atac poslbll. Extraordlnare sunt 
multiplele modurl in care pofi acjlona pentru a ajunge 
in final la acela;i rezultat. $1, mal ales, trebuie s3-t' PU' 
mintea la contrlbutle. Unul dintre cele mal bune exam¬ 
ple de aplicare a strateglei este lupta cu Mr. Freeze. Un 
geniu al fizicii, Mr. Freeze este blocat in costumul siu ce 
1. il ;ine in vlafi $12. il fine rupt complet de lume. 

Pentru a-l putea sparge fa;a, nu putem nlclcum si ne 
apropiem prin cimpul siu vizual, ci trebuie tot tlmpul 
s5-l luSm prin inviluire. Asta nu ar fi deloc greu, doar c3 
dl. Prlghefati, dupi cum am spus mai sus, e al dracului 
de de$tept invati din grejeli. Aja ci odati ce l-ai tros- 


nit intr-un fel, a doua oarS si-o iei in bascS, a$a cJ trebu¬ 
ie si te gindejtl la altceva. E greu numal daci alegl si 
nu te ui^i paste estimarea ficuti de calculator, care iji 
spune clar ce si fad, (ie riminindu-fi doar si executi, 
dar daci ejti cu adevirat meserla;, o fad singur. 

Lada cu nisip 

Ca un adevirat joc sandbox, nu e$tl limitat doar si 
fad asta, iar apoi alta. Tot tlmpul po;i alege si la$l balti 
quest-ul principal ji si te apud si fad ceva cu totui }i cu 
totui diferit. Cid misterioase sunt ciile Riddler-ului }l in- 
tortocbeate modurile prin care trebuie si le dezlegi. Prin 
ora; sunt tot felui de puzzle-url pe care trebuie si le re- 
zolvl pentru a ajunge la trofeele lui Riddler. Nu te mai 
ajuti nimeni si le rezolvl, doar tu ;l mintea ta ascufiti. 


Trebuie si tefolosejtidebatarangurlle tale electrlce,de | Ce 
magnet! sau de cine ;tie ce alte elemente din junji puzzle- 
ului. Unele dintre ele sunt foarte greu de rezolvat ;i poti I tfo' 
petrececevatlmpscirpinindu-teincre;tet,ciutindo I nu 
solutie. Dar ;l cind o gise;tl... stai 

Jocul in lada cu nisip mirejte substantial durata DR< 
de Joc. Daci vei alege si faci quest-urlle fiecirui perso- de i 
naj, vei ajunge la un numir de citeva zed de ore bune. ^ que 
Iar pe lingi faptui ci iti mai di un motiv de a sir! din tim 
clidire in didire, fluturindu-ti capa din ce in ce mai 
terfellti, vei descoperi noi {i noi chestii la care nu te a;- titlu 
teptai. De exemplu, un mic spoiler, odati ce vei face de c 
destule side quest-uri, apare un nou supererou care Iti opb 
spune ci a stat cu ochii pe tine, ci ejti biiat fain ;i ar li 
bine si il cauti ci are ni;te chestii mi;to pentru tine. 
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Chiar ar fi bine si tl cauji. 

Pisicufa, pis pis pis 

Pe lingi marele $1 tarele aventurier Bunman, 
daci mai scoti un ban din buzunar, mai poti juca ;i cu 
Cat Woman. Nu foarte multe misiuni, dar destule cSt 
sa te bucuri de mi;carile ei de felinS ;l de schimbarea 
bine-venita de ritm. Nu t;i dal seama decit cind 
joci cu plsicufa ci problemele pot fi abordate $1 
alt fel. Mai ales c4nd pcji umbla pe tavan, lar atinge- 
I Lea feminina nu este chlar atbt de bianda pe cat ar 
I |«rea reprezentantele genulul frumos sa credent. Chlar 
adtacului degrea. Cu Cat Woman vom avea poslbillta- 
tea sa ne luam de gat cu Poison Ivy, dar doar un pic, $1 
J saincercam sa jterpellm tot ce are Two Face mai pretkts. 
r CefSurprIza. 

' Singurul capitol la care Arkham City nu este supe- 
I rior precedentului joe este cel al povestll. Din nefericire, 

‘ nu mai are rasturnari de situa;ie spectaculoase $1 nu 
stai cu sufletui la gura pentru a vedea CE MAMA 
DKACULUI SE-NTAMPLA?! Este destui de clar cine, ce ;i 
de ce. Oar se supllne;te din beljug cu multitudinea de 
a quest-url secundare ce 1(1 mai iau mintea de la ce se In- 
Vtamplacuadevarat. 

, Sper sa nu mai a^teptam dol ani pentru urmatorul 
1 titlu al serlei, deoarece, daca se men;lne ritmul Impus 
de cel de la Rocksteady, cel de-al treilea Joe o sa fie a 


Nume: Harvey Dent 
Primaaparitie;1942 
Actori: Billy Dee VAIIIiams, 
ferny lee Jones, Aaron 
Eddiart 

Trademark: JumAtate 


om,jum3tateiepure 
i3ii^Glume$c.Jumatate 
ffer,,jumatater3u, nupoate 
mdodatJ decide deunul sin¬ 
ger, citrebuiesJseajutede 
xjiedasanorocoasJ. 


Two Face 













care intrune$te in mare parte criterlile pentru un action 
RPG, dar tale de pe lista de ingrediente aproape orice 
este Inutil sau banal. FaiJ de predecesor, experlenia s-a 
schimbat pe c4t a rimas la fel, iar majoritatea modiftcS- 
rilor (dacJ nu cumva toate) s-au fScut spre bine, desca- 
tujand potenfialul enorm al formulei. 

Prepare to die... hard 

De$i majoritatea titiurilor contemporane apucS 
hotar^t poteca accesibilitajil exagerate, From Software 
a reujit si inoveze evitand capcanele contemporane. 
Practic, Dark Souls este un Fable II sau III intors cu susu-n 
jos, unde dibcultatea inexistenta $i taxa irelevanta in ca- 






Ei bine, Dark Souls schimbi lucrurile in bine: vine < 
lume mare, continue ;i consistent de joc, legat i 
ral, firS timpi de incSrcare. In loc de nexus exist f 
de tabSri (bonfires) cu un rol major. Odihnindu-te 
marginea lor le marchezi ca puncte de respawn, d 


m-au invStat rapid valoarea modestlei ;i respectui per 
tniorke dujman, bSgandu-mi la colj ;l coplejindu-m 
numeric, cu lovlturl de spadJ ruginit - ;l lecjll simllan 
au curs rlurl, att de la NPC-uri controlate de calculate 
cit ^ de la adversari umani. NIci nu mai (in minte eSne 
am pjjit ultima dat asta intr-un Joc, dar imi pare bine 
ci ml s-a intmplat. 

DIficultatea nu vine doar din confruntrl, ci se rS: 
fringe in toate aspectele joculul, oricit de mici }i ne- 
semnificative ar putea pirea. In afara unor prezentri i 
dimentare inifiale ale principalelor mi^irl, tehnici ci c 
cepte de joc, nu exist nimeni care si-^l spuni clar ce; 


Rasa biestemata 

Povestea care-i une^te pe temerarii din Dark Soul; 
leagi de un blestem: oamenii au fost transofmaji i 
.hollows" un fel de zombi hizi, llpsiji te umanitate 
fndelungata aventurj propusi de From Software c 


ne }i armurl (daci al trusele necesare), 
e $1 ceva umanitte, pojl sacrihea o par 
ritual care imbunit|e$te focul, dindi 
fluni pentru sinitate (Estus Flask) }i ce 


defaptjucitorlldir 


intinejti diverse NPC-url, completezi 


i din peisaje, sunete $1 foar 
n mesajele desenate pe jos 


ntotdeaur 


ir (}i chiar sunt) pujintel sSrite de pe 
:, din pricina blestemulul ;i a suplicli 
I Incamirilor Infinite }l morjilor gro- 


onecuji la serverele joculi 




















tant, pentru a reveni la forms umanS. Fiecare moarte 
este taxatS sever rru doar prin pierderea sufletelor, dar 
prin pierderea umanitSfii p a aspectului uman. Un hol¬ 
lowed nu are acces la dialoguri cu anumite personaje, 
este ceva mai slab in luptS, nu gSse$te obiecte la fel de 
u$or nicl nu poate chema in ajutor NPC-uri sau alfi Ju- 
cStorl reali. Mai mult, utilizarea bonhre-ului sau moartea 
face ca majoritatea Inamicilor omorSti sS reaparS (cu 
excep;la bojilor $1 a unor adversari speciali, one-timers), 
for(Sndu-te sS treci din nou de ei, cu mai multS pricepe- 
re. La focul de tabSrS are loc ritualul de revenire la forms 
umanS, pentru care ai nevoie de cel pufin un punct de 
umanitate. Pe asta o primejti dacS joci o sec;iune mSri- 
cicS din joc bine, dacS bafi un boss major, dacS ajuti alt 
jucStor sS invingS un boss in lumea lui sau o pofi gSsi 
chlar asupra unor cadavre - sau chiar atacSnd $i omo- 
rSnd NPC-urile.Totuji, e adesea o imprudenlS sS omori 
un nevinovat, nu atSt din mSrinimie, cl de exemplu h- 
indcS te po)! trezi cS jumState de joc nu vei mai avea de 
la cine cumpSra sSgeti. Bonfire-urile 
sunt intretinute de Fire Keepers, per- 
sonaje misterioase, dedicate slujirii 
celorlal;i (un fel de cSlugSri), cu un rol 
mult mai important in poveste decSt 
lasS de bSnult la inceput. Cu sufletui 
unuia dintre ei pofi merge la un altui 
pentru a-(i imbunStSti eficienta pofiu- 
nilor de vindecare - insS adesea asta 
ar insemna sS rSmSi fSrS un bonfire 
important intr-o zonS cheie: odatS cu B 
moartea unui Fire Keeper, s-a dus ;i ’ 

bonfire-ul de care avea grijS. A; putea 
umple zeci de pagini cu tot felul de 


amSnunte legate de joc, fiindcS este realmente un su- 
biect suficient de vast ji pentru o lucrare de diplomS, 
din pricina complexitSjii care depS;e;te orice aparenfS, 
dar in loc sS vS explic prea clar despre ce este vorba, voi 
incerca in continuare sS vS spun de ce nu ar trebui sS-l 
rataji in niciun caz ;i cum se face cS a devenit, de depar- 
te, jocul meu preferat. 


MinunatuI cof mar 

Lumea lui Dark Souls este un tot unitar cu adevSrat 
convingStor, unde absolut totui, de la cele mai nein- 
semnate sunete $i obiecte, pSnS la mecanicile de joc $i 
elementele din poveste se imbinS fSrS cusur. Nu este 
fScut sS scoatS ochii cu o graficS nemaiintSInitS, plinS 
de bling, in schimb eforturile se concentreazS pe por- 
tretizarea convingStoare a fanteziei intunecate puse la 
cale de creator. In consecin^S, nicio imagine din aceste 
pagini nu-i poate face dreptate $i trebuie neapSrat vS- 
zut in mi;care }i preferabil jucat pentru a-l in;elege pe 



deplin. In tot cazul, se bucurS de un design de nivel (de 
fapt, de lume de joc) net superior tuturor titiurilor pe 
care le-am butonat in memora recentS, care se intinde 
in egalS mSsurS pe orizontalS ji verticals. Dealurile sun 
legate de poteci jerpuitoare care due spre apeductui 
cetS;ii, turnurile au seSri care coboarS in pSr;ile inferi- 
oare ale ora$elor ;i de acolo in canalizare, spre mla;lin< 

;i pSnS la vechi ruine inundate in lavS, pe eSnd in par- 
tea opusS, strSjuiesc zidurile celeste! cetS(i Anor Lon- 
do. la inSI(imi amejitoare. Fiecare zonS de joc este le- 
gatS prin cel pufin douS puncte de acces de altele, iar 
pe mSsurS ce avansezi descoperi scurtSturi dintre cele 
mai inedite cu putinfS. Ciudat este cS, de$i am traversal 
anumite por(iuni de sute de ori, nu sunt nici pe depar- 
te plictisit. Zic cS DS trebuie vSzut in mijeare fiindcS in- 
tSmpIStor se bucurS de unele dintre cele mai bune ani 
mafii pe care le-am intSInit vreodatS, in acord perfect 
cu gameplay-ul. Cavalerii pSjeK anevoie }i apSsat sub '' 
povara celor mai groase armuri ji mSnuiesc arsenalul ° 
in funejie de specificul heeSrei arme 
$i propriile capacitSfi. DacS incerci sS 
invSr(i cu o mSnS ditamai palojul ne- ^ 
avSnd vlaga necesarS, bietuI vostru ^ 
personaj se va impletici }i aproape cS ^ 
va cSdea, hind literalmente tras de 
greutatea }i iner;ia obiectului. Nu-i 
nimic, multe arme pot fi folosite to- 
tu$i cu amSndouS mSinile, caz in care ^ 
rSmai foarte desoperit la orice fel de 
atacuri, iar grejelile te costs $i mai 
mult. De regulS, explorarea din Dark 
Souls reclamS un scut in mSna stSngS 
(a propos, armele ji obiectele au ata- 
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i rJbditor 


Un joc cu ($i despre) suflet 

Aja cum era normal, nici Dark Souls nu-l chiar un joc 
perfect. Am dat peste multe glitch-uri, hoarde de explo- 
It-uri $1 probleme de orlentare ale NPC-urllor care ml-au 
dat ocazia unor victorii ieftine. SIstemul de lock-on are 
mici defecte, lar anumite oblecte sunt tri} pe fajS (dar 
mJcar sunt disponiblle pentru toji). Asta ca si nu mal 


monstruoasJ, cSzfind in genunchi $1 agonizSnd. Dar, 
prieteni, si vedeji extaz atunci cSnd reujlji sA invlngefi 
un inamic care pSrea fSri dubiu Invlnclbll, cSnd desco- 
petiji un NPC interesant sau un perete fals care duce 
cilre secrete (multe la numjr ;l extrem de Importan- 
te), cind reujljl, impreunS cu alfl biejl nevoia$i, si pu- 
ne(i la pimant ditamal dihanille, cind vi lese o siritu- 


pujin, fiindca Dark Souls are atSt de multe lucruri bune 
ji nemaivizute de oferlt. De exemplu, armele pe care le 
arunci pe Jos devln mon;trii in lumlle altora. Take thatl 
Ce recomandare mai bunS decSt faptui ci am pe- 
trecut peste 80 de ore cu dansul, nu sunt nici pe departe 
plictisit, mi aflu undeva dupi jumitatea lui ji am de 
gind sj-l relau cu alte personaje }i si fac New Game-f 





























Don't drop Soap! 


n joc Call of Duty, de fiecar 
blnecuvJntat cu un citat 
deals din mo$i strSmoji. 


‘ pe butonul ro;u, cS ne la mam; 
un fel de preselecfie. Bomba nu 
(a intre ce fel de om e$ti, ce nob 
IpS til ji ce muzicS ascul^l. Vine | 


I $1 se sprIjInS neglljent cu cotui pe butonul i 
«tamillardedevie;i. 


Chimia, bat-o vina 


! chlar mi-a rSmas i 


inalTrelleaRSzbolM 
Patruleavafipurtati 
vrefi despre Einstein. 










sovietelor, ci ni$te pu$lamale cu o gramadS de putere 
carevoiau $i mai tnultJ putere. 

Eroul negativ din Modern Warfare 3, Vladimir 
Makarov, fost parajutist p membru al forfei de elitS ru- 
sefti Spetsnaz, este o bruti care era renumitS pentru ac- 


Infinity Wards arunc^ndu-te in 
mijiocul ac;iunii din diferite lo- 
curi ale lumii in pielea mai mul- 
tor personaje. Frost, un mare 
om de mare caracter, membru 


subconducerea lui Imran Zaknaev (pe r 
citrile precedente), a planificat invazia S 
apoi atacurile cu arme chimice asupra r 


! crescuti, oferindu-ti senza 
Ttente cu adevarat globale; 


































njoc la mijioculjoculi 
noui gazdS, patalizJn 
! blocheaza in acest m 


‘procesul. Sperc 


I ata^mente. Con 
1(1 alege simultan | 


I articolulu 


I scSpa(i pe Soap! 






























important este cS modurile pro 
Biai sunt diferite challenge-uri d 
Mosirea variantel simple pentn 
pentru a o sUpSni cu adevjrat. I 
deevolutleinjoc. 

0 altJ adifie majors adusS 
carefuncjloneazS klllstreak-urllt 




lejtiunjucStorfe- 


gine grafic, p 
Battlefield 3. 


ESSSSSuPbattlefield 3 

joe umpM sotpui. mod de pK pK. I 

jowl ct so compictoui umil p« (tttUlt. Ar putM ft KolatMiiai. 
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Malpraxirsub puhtesi la mare 













Setea de sange i-a intunecat ra^iunea 
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s, mi-au dat mie postui nou! 


Protagonistul, batut ca vai de 
el nemancat, sleit de puteri, incepe 
fara puteri speciale deosebite, plu- 
tind ca 0 umbra prin cotloanele intu- 
necate ale vasului. Nici nu lese bine 
nava in larg, ca membrii echipajului 
itKep sa dispara, unul cate unul, in 
conditii suspecte. Computerele nu 
mai functioneaza cum trebule, siste- 
mele de securitate dau chix, camere- 
le video refuza sa-$i faca datoria p 
teroarea se ajterne ca o cea^a rece in 
gigantui din metal. Prinzand forje 
noi,alesedupa bunul plac, Adam ca- 
pata 0 viteza supranaturaia, zboara 
prin aer ca un llllac, se poate face in- 
vizibil, vede prin pere^i }i chiar hipnotizeaza robotei ne- 
vinovati, intorcandu-i impotriva stapanilor. Pe masura ce 
echipajul se impudneaza, fie ca Jensen vraje^te oamenii 
sa doarma cu monturile-i fermecate, fie ca-i cro^eteaza 
cu andrelele care-i ies din coate, puterile ii cresc $i capa- 
ta puncte de (mai)praxis, hrana principaia a abilitatilor 
sale speciale. Colac peste pupaza, el merge pana la ca- 
patul lumii in cautarea Minel... aaa lui Rachel, oblectui 
propriei adulafii. 

Oovezile sunt dare: oameni buni, Adam Jensen nu 
este altcineva decat Cyberacula, precursorul lui Nosferatu 
Denton. In lumina acestui fapt, orice gamer normal poate 
degusta Oeusexiada printr-un filtru proaspat. 

Deusexoidvania 

In afara de a lamuri perioada de tacere dintre ml- 
siunile principale HR, Missing Link nu face mare lucru in 



a grefa vreo noutate esen(iaia pentru intriga, ci mai de- 
graba completeaza tabloul cu mici detalii despre cursul 
lumii din Joe, rolul ;i scopul unor organizajii }i condifia 
oamenilor de rand (numiji, atat de adeevat ji imperso¬ 
nal, populajie). In rest, povestea aduce o mana de NPC- 
url noi, cateva serii de dialoguri destui de saracacioase, 
care nu Includ nici aspecte de minigame cu vreun pre- 
miu ascuns ;i o decizie foarte importanta afectiv, dar cu 
urmari per total complet irelevante. Pe de alta parte, 
are parte (discutabil) de cel mai bun design al niveluri- 
lor, cu multe rute alternative, conceput astfel incat sa 
poata profita la maximum atat personaje bazate pe 
stealth, cat $1 cel care prefera calea lui John Rambo. 
Exista ;i mult backtracking, cu deblocarea ulterioara a 
unor cai de acces pe langa care treceji, lucru care, ala- 
turi de puzderia de pasaje ;l locajil secrete (mai mult 
sau mai pujin) m-a dus cu gandul la Castlevania sau 


Metroid. E aproape pacat sa nu folo- 
siti deloc proaspatui revolver, una 
dintre cele mai eficiente ji mai satis- 
facatoare arme de foe din toata seria, 
dar merita $i sa daji testui suprem, in- 
cercand sa terminaji cele cateva ore 
de Joe (}ase-}apte, in cazul meu) pe 
nivelul maxim de dificultate, fara sa 
investiji vreun punct in implanturi, sa 
porniji vreo alarma sau sa omora;! pe 
careva }i cu un numar minim de take- 
down-uri non-letale $1 utilizari ale 
Stun Gun-ului. Prima parte a Joculul 
forjeaza sau cel pujin imbie puternic 
la o astfel de abordare }i stealth-ul ra- 
mane, dupa mine, in continuare, cel 
mai aromat ;i intens mod de a savura noul Deus Ex. 

S-a rezolvat $i problema luptelor cu bo^ii, care au 
starnit multe nemuljumiri: caiatorla mea prin DLC s-a fi- 
nalizat cu un singur glonj bine plasat in capul boss-ului, 
din fundul gradinii. Nu tu lupta dreapta, bagat in podea 
pana la brau, nimic de genul asta. Am reincarcat apoi $i 
l-am pus Jos din nou, de data asta dintr-un takedown 
banal, dupa o sesiune prelungita de strecurat. Cu tot 
respectui, daca intainirile de genul asta din HR au fost 
criticate, nu inseamna ca trebuie sa reduci bo;ii la sta- 
tutul de inamici obi;nuiJi, dar cu un papagal mare. 

Mie unuia DLC-ul nu mi-a adus nimic care mi-ar fi 
lipsit cu adevarat; merita butonat mai mult din curiozi- 
tate, pentru a vedea ce se intampia cand rejeta din HR 
intaine$te un design de nivel net superior ji o grafica 
pujin mai aratoasa p ingrijita. 














HELICOPTERS 


,Jake ooooon, take 
oooooff" 


D e cSnd am arestat X52Pro-ul din redacfie, s^-mi 
joc ;i eu simulatoarele spa^iale ca omul mile- 
niului trei, lumea care conteazS (atunci c^nd 
se Impart norocul paginlle) i;i inchipuie ci m3 aflu in 
aceea$l relafie IntImJ cu simulatoarele de zbor (in speci¬ 
al cele de ellcopter) ca Ghinea cu simulatoarele auto. 
Este adevSrat c3 de-a lungul timpulul am invifat s3 sl- 
mulez interesul $i priceperea !ntr-o gam3 largS de do- 
menll, incluslv cel al simulSrIi, dar realltatea crud3 este 


c3, atunci c3nd sunt nevoit s3 pun In practici cuno$tin- 
(ele acumulate in lungile sesiuni de lecturat manuale 
(pe care le citesc din scoar^S in scoartS, fSrS glumJ), reu- 
$esc s3 m3 pr3bu;esc ca pilotui rrom la marginea heli- 
portului. ExpertuI nostru unk }l adev3rat in materie de 
simulare a zborulul este entitatea redactional3 $tefan a 
PIIIG. Care entitate a fost ispitlt3 cu Take on Helicopters, 
dar a refuzat cu polite;e $1 fermitate o asemenea cinste 
aeronautic3. Ji fiindc3 m-a m3ncat in fund s3 mu}C mai 
mult dec3t pot duce (DCS; BlackShark, o bijuterle de si¬ 
mulator, dar foarte neprietenos cu incep3torii), privirile 
st3p3nirii s-au indreptat c3tre singurul om care $i-a ma- 
nlfestat dorin^a de a deveni al doilea expert in domeniul 


slmul3rii din redacfie, f3r3 s3 !in3 seama c3, dac3 i se va 
implini vrerea, va trebui s3 se bat3 pentru cele dou3 si- 
mulatoare lansate la fiecare cinci, $ase ani. At3t de mare 
a fost increderea St3p3nirli at3t de grejit au fost inter- 
pretate lacrimlle din ochii mei c3nd am aflat c3 am de 
scrisTake on Helicopters, c3 am primit cinci zile pentru 
a-i delecta pe cei jase pasionafi ai simul3ril cu un articol 
demn de un al doilea $tefan a PIIIG. Jeap3. M3 pr3bu- 
^sc }i a-nceput s3-mi plac3. Tr3dare, a;! ajuns pe m3na 
unul diletant. ins3 tot e bine, c3ci acest dlletant are bu- 
nul Sim? s3 nu se pl3ng3 de complexitate intr-o simula¬ 
re. $i, c3teodat3 e bine s3 afli de la un incep3tor c3t de 
prietenos cu el a fost un sim... 
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N'lr stika si II bKcrafl dad suntetl pasknali d< zbor M 
alko|itm.darvielTkid<9l9afl|iigmuliii(diniio<i,inln 
toBUdSliaild. 


Companiile te cauta! 

Dar sa o luSm de la inceput }i sS 
dlKUtim pu;in despre cSteva particu- 
larititi ale simulatorului nostru care nu 
au neapirat legdturd cu simularea. Take 
on Helicopters este crea;ia studlourllor 
Bohemia Interactive, cunoscute publl- 
cului amator de miimrie pentru serla 
ARMA. In mod ciudat, Take on 
Helicopters nu este un simulator militar 
(probabll ar fi avut un concurent serios 
in DCS: Black Shark), ci trateazA un do- 
meniu u^r ignorat, ;i anume avia;ia cl- 
vili. Mai exact, elicopterele civile. Cool. 

Nu ;tlu absolut nimic despre elicopterele civile, dar cum 
sunt mai pujine de invAtat decSt in Black Shark, unde 
sistemul de armament ;i ABRIS-ul erau douA jocurl in 
sine, mi simt mai pu^in coplejit de mAretia zborului. 
Singurul neajuns ar fi llpsa esplosiilor, care cresc factorul 
distraxie, dar Take on Helicopters a apelat la o $mecherie 
InteresantA pentru a arAta jucAtorilor cA ;l civilia poate fi 
EPICA $1 FUN. Este vorba de o campanie single de vreo 
dncisprezece misluni, cu un storyline care ne introduce 
in comblnezonul lui Tom Larkin, fiul decedatului Harry 
Larkin }i unul dintre proaspetii mostenitori ai companiei 
Larkin Aviation. Compania trece prin vremuri grele, 
comoetitia (Vrana Coro) nu 


{e^te sA-fi dea impresia cA nu e pus acolo doar de um- 
pluturA. Majoritatea misiunilor se desfA$oarA, cum ii stA 
bine simulatorului, in douA zone intense, Seattle (aproxl- 
mativ 3 600 de kilometri pAtrati) ^ Asia de Sud (vreo 14 400 
de kilometri). Zonele sunt superbe si detaliate, dar tot 
dezmAtuI grafic are un pref: eu n-am reusit nicicum sA 
obtin un FPS mai mare de 18. Recunosc, am cam rAmas 
in urmA cu tehnologia, dar nki jocului nu i-ar fi stricat o 
optimizare mai acAtArii. Oricum, dacA vA (Ine racheta 
(sau nervii sA il jucali cu un framerate submediocru), vA 
veii bucura ochii cu o serie de peisaje (citadine sau nu) 
incAntAtoare. Sau cel pulin asa par din aer. 


mai parsiv si necesitA ceva mai mul- 
tA atenfie. Din ferkire pentru ama- 
tori sl/sau incepAtori, Bohemia s-a 
gAndit si la cel mai nepricepuli din¬ 
tre noi si a introdus o serie de tutori¬ 
al foarte utile. $1 interactive. 
ProLtabll ca sA compenseze manua- 
lul cam subiirel pentru un simulator 
(vreo so de pagini). Apreciez efortui, 
mai ales cA respectivele tutoriale 
chiar au reusit sA mA invele ceva si sA 
facA jocul mai abordabil pAnA si pen¬ 
tru un incepAtor ca mine. 

Oricine a incercat (si, probabil, 
a esuat) sA inveie karate spAIAnd 
geamuri, ca ninjalAul Ala mk din Karate Kid, probabil va 
incerca sA joace si Take on Helicopters cu tastatura (chiar 
gAsisem pe net un reviewer care l-a jucat cu mouse si 
tastaturA). Sau cu un gamepad. Probabil merge dacA op- 
tatl pentru un model de zbor foarte simpllficat (sunt trei 
setAri), desi nu e chiar floare la ureche. Pe simulare, e pu- 
(in mai compikat si aveti nevoie de un stick bun ca de 
aer. Eventual si de o pereche de pedale. Nefiind un vete¬ 
ran al domeniului, nu-mi pot da cu pArerea cAt de auten- 
tk sunt simulate aparatele de zbor si cAt de realist se 
comportA, dar vA pot spune cu siguran^A cA, pe nivel ma¬ 
xim de realism. Take On Helicopters sejoacA si se simte 
ca un simulator, nu ca un arcade seml-scollt cum era, de 
exemplu, seria Comanche. Probabil copiii minune ai zbo- 
mlui virtual ii vor gAsi cAteva chichife, dar pentru amato- 
rii cu preten(ii de simmeri si vise de mArire, Take On 
Helicopters pare.the real deal'. 

■ cloLAN 


VERDICI 


LEVEL 


Zboara, ba! 


Elkopteml, stima(i cititori si 
nobllA a 

vAzduhului, pe cAt de frumoasA, pe 
DacA intr-un 
simulator de avion, orkAt de nepri- 
cepu(i all fi, tot reusi;i sA ridkafi 
pAsAroiul de la pAmAnt dupA cAte¬ 
va IncercAri, elkopteml este ceva 
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trei orl pasiunea pentru astfel de pove^ti 
$i quest-urT, ilmSnSnd totodatJ incon- 


Bmtus?", in care membrii/partenerii familiei/Wtiei se in- 
junghic care mai de care, cu rJstumSri (previzibile) de si- 
tualie, iar scriitura de o calitate variabilS, mai mult slabi, 


trei dimensiuni, cu valoarea adiugaU de 
influenta puternicS a basmului Slav. 
Revenind de la capra vecinulul la 


Centaurii, 


I puternici < 


mi ajuta cu nimic, sabotind astfel 5I voice acting-ul, de o 
calitate mult mai buna fata de predecesori. Partea fru- 
moasa este ca tutorlalul e integrat perfect in poveste, 
aja ca nou-venitll vor avea parte de cea mai bianda }i 
mai lina introducere poslbiia in serie. 

Nu pot sa nu remarc insa ca tonul narativ grav, in- 
lunecat, adoptat in special de cand Heroes a trecut la 
Ubi, se potrive^te ca nuca-n perete stilului grafic plln de 
tuloare, ujor naiv }i cu viziblle influente anime. 0 fi o 
chestiune de gust, dar tin sa zic sus }i tare ca-mi piacea 
de 0 suta de ori mai mult viziunea kitschoasa de high 
fantasy optzecist cu poveste pe jablon bine stabilit 
Idoua parti sange, o parte sex $i topping de tradare $1 
complot) spusa cel putin pe jumatate la mi;to, cu o sin- 
ceritate Infantiia ji elan de mamut (sic!) conform unor 
canoane nu foarte indepartate de scrierile lui Dumas, 
dask autor al mai multor duzini de romane de duzina in 
care s-a strecurat un.ceva'care trece cu brio testui tim- 


oile noastre, dincolo de aspectui audiovizual convinga- 
tor $i naratiunea bine integrata in joc, dar lipsita de vla- 
ga, campaniile ofera multe ore de joc (vreo 30-40, poate 
chiar mai mult), presarate cu multe confruntari dificile, 
incluslv lupte cu boji - dar ceva mai slabe decat cele din 
King's Bounty, pana la urma ;l acelea simple schimburi 
plictisitoare de pumni. Dupa completarea campaniei-tu- 
torial cu Haven (ex-Castle, pentru cel care s-au oprit la 
Heroes III), jocul da acces la cele cinci campanil principa- 
le, una pentru fiecare facfiune din joc. Ele pot fi aborda- 
te in orice ordine ;l completarea lor deschide 0 a jasea 
campanie, ascunsa. Complet noua este factiunea 
Sanctuary, cu o tematica ce imbina influente din 
OrientuI indepartat (predominant chinezejti ;i japone- 
ze) cu un specific acvatic, care arunca in lupta nijte uni- 


tati cu adevarat interesante (}i frumoase). 0 particulari- 
tate nefericita a campaniilor sunt numeroasele quest-url 
secundare }i modul dubios in care creaturile ating rapid 
stack-uri colosale. Mai multe despre asta imediat. 

Luam pufin de la spate? 

Criza asta (de identitate }i accesibilitate) a lovii pu- 
ternic }i-n Heroes. Drept urmare, toate resursele specia- 
le, in atari de bani, minereu 51 lemn, au fost comasate 
intr-una singurS, cristalul, necesarb pentru multe tipuri 
de cISdirl fl in cantitStr foarte mari pentru cele avansate. 
Ca sa faca lucrurile ceva mai pufin agasante, producato- 
rii au impartit hartile in petice, al caror control este asi- 
gurat de un castel sau fort local. $mecheria este d nu 
mai poti pur $i simplu sa rapejti altui jucator 0 mina cu 


pului, lucru atestat de probabil cea mai mare parte a bi- " Aiurorwhhcs 

bliotecilor din lume. Exista ceva realmente distractiv 


cand ajtepti sa vezi nolle nascociri pe schelet fix ale scrl- 
itorilor de.betzellere" <-copyright Eco - care pot rezulta 
In situatli, concepte, personaje }l mai ales dialoguri crea¬ 
te cu 0 incompetenta legitim comergiaia, absolut adora- 
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jri de ele pdnS cSnd res- d devin or 


; in ce mai scumpi. Totu$i, in 
te blitzkrieg-uri devastatoare p 


re castel, eliminind scenariul .mS ultam ca vijelul la Town 
Portal'atunci cSnd unuia dintre jucStori 11 pica respectiva 
vraj5.l win'in Mage Guild }i ahuia nu. 51, hai sS fim serio}l, 
vraja respectiva era penibil de puternka }i utila pentru cel 
care o primea in Heroes III, de exemplu, unde, daca avea 
Expert Earth Magic destule puncte de mi$care $i mana, 
putea fopai pe toata harta in acela$i turn. Astfel, in Heroes VI, 
orke ora} care define un Basic Town Portal permite eroi- 
lor aflatl la intrarea in el sa casteze vraja numai }i numai 
atunci, putand sa aleaga ca destinajie orice alt ora} sau 
fort cucerit, iar Advanced Town Portal permite teleporta- 
tea unui erou in respectivul ora}, indiferent unde s-ar afla 
acesta pe harta. Vraja necesita insa cea mai buna parte 
din punctele de mi}care }i consuma mana, limitand astfel 
utilizarea sa excesiva }i facAnd imposibile manevre de ge- 
nul.hopa eroul dispare din provincie }i aparecu ditamai 
armatainacela}iturn'. 

Ba mai mult, artefactui suprem (Tear of Asha), ne- 


gasit cu obeliscuri }i dezgropat, ci vine sul 
lisc fragmentat (trel buca(l) care, odata ac 


r care detin celelalle frag 
harji nu conjin delocTea 


cinci niveiuri mai siao oecat cei principal }i tarn in con- dea noi oportunitati. Revenind la resurse, limitarile tim 
secinta. Astfel, daca eroul initial atinge nivelul 25, eroii purii fac din abilitati mai putin interesante in iteratiile 
recrutabili vor fi de nivel 20, cu un pret usturator, pe ma- anterioare adevarate atractii (ex. erou care ofera o buc, 

sura experientei lor. Credeti-ma, nu e piacut sa ai de ales ta dintr-o resursa pe zi), iar unificarea resurselor specia 

intre un erou secundar }l consiruirea sau imbunatatirea intr-una singura, cristalul, da bataili mult mai aprige p« 
ciadirii care-ti da creaturi de nivel maxim (Elite), mai ales pretioasele mine, 
ca, dupa cum am constatat in skirmish-urile versus AI }i 

hartilejucatein multiplayer, nu prea ajungi aproape ni- Simpllficdt CChilibrdt 

ciodata sa dal pe-afara de bani }i resurse. Nici achizitio- 0 alta dovada a unei echilibrari con}tiente vine dir 

narea timpurie a multor eroi nu prea functioneaza, fiind- implementarea Town Portal sub forma de ciadire in fieci 


reflecta o decizie buna pentru echilibrarea }anseloi 
hartilor o rejucabilitate sporlta. 

Un pas inainte f i doi inapoi 

Totu}i, toporul a lovit }i unde nu trebuia. Mai 
cis, nu mai exista niclun fel de Kingdom Overview, 
sa vezi exa« influxul zilnic de resurse }i saptamani 
unitati, numarul de forturi, mine }i ciadiri speciale 
nute }i nicio harta strategica mare pe care sa apari 
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de cristale, lemne adunate zilnic nu coincide neapdrat 
cu realltatea. Unele au o mind de aur, altele vin mai 
degrabd cu o clddire care-fi create numdrul maxim de 
recruti pentm un anumit tier pe sdptdmdnd ji nu ai 
cum sd vezi cdt {i de unde intrd decdt manual, pierzand 
0 multime de timp. De exemplu, dacd intri peste un te- 
ritoriu neutru, degeaba ai cucerit fortui, bindcd pentru 
a beneficia de resurse trebuie sd cucerejti }i minele 
sale, protejate de reguld de neutri. In schimb, dacd ai 
cucerit un fort inamic $i respectivul luase in stdpdnire 
minele din zona de influen{d a acestuia, ele ;i se atribu- 
ie automat. De fapt, in simplificarea foarte binevenitd 
sub anumite aspecte, producdtorii au reujit sd compli- 
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un punctaj minim pentru una dintre acestea ca poatS 
fi folosite. La fel, o parte dintre abilit3;i sunt guvernate 
de Blood sau Tears. In general, vrSjile $i abilit^tile ofensi- 
ve vor deveni mai eficiente pentru eroii cu reputatie 
mare Blood, in timp ce vindecarile ?! defensiva sunt in- 
fluenfate de Tears. Desigur, o parte dintre skill-uri rSmSn 
neutre ?! nu sunt afectate in vreun fel de reputafia erou- 
lui. lata cum puteti optimiza acum sim;itor eficienfa ero- 
ului $1 prin deciziile luate pe harta strategica. Kudos 
Black Hole Entertainament pentru asta! 

Din pacate, in aceasta echilibrare blnevenita de 
altfel se plerde farmecul vechllor eroi. Eu unul, cand zic 
Heroes III $1 Rampart, zic Elleshar ;l Mephala. Daca-I 
Tower, sa fie Solmyr! Ca sa nu mai vorbim de Jeddite la 
Dungeon sau Isra, Thant $1 VIdomlna cfind te dal cu 
schelefll, ba$ca celebrul Crag Hack al Stronghold-ului. 

Pe vremea ala, dincolo de speclalizarea $1 mutra eroilor, 
ajungeai sa cuno^tl care abllitatl sunt mai probabil sa-tl 
pice in functle de erou $1 automat if! formal preferlnfe 
puternice pentru unul sau altul. Noil eroi .corecti politic’ 
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tancurlle ruse;ti). Necropolis face exact ce-a f3cut bine 
dintotdeauna, cople;ind numeric $i etai^nd biesteme ;i 
regenerari perverse, cu toate cJ }i-a mai pierdut din mo- 
bilitate, iar avantajul inmullirii excesive este atenuat oa- 
recum de faptui cS vrSjile de vindecare, disponibile pen- 
tru tofi (;i foarte eficiente la Haven) permit $i reinvierea 
permanent^ a unitafilor din stack-uri, in limita punctelor 
de viata restaurate. Inferno, deji foarte interesant, ajun- 
ge cumva factiunea pentru exper;!. Sunt foarte haotici, 
nu-i ajuta excesiv tactica ;l chiar daca au capacitafi ofen- 
sive bunicele, devin foarte ujor de batut in absenfa unui 
erou foarte puternic specializat in magie ofensiva. 
Stronghold merg intr-adevar pe atacuri necrufatoare $1 
o rezistenfa remarcabiia in fafa magiei, a$a cum au facut 
5i pana acum. Noua facfiune. Sanctuary, este una foarte 
puternica (practic, aiaturi de un Necropolis pe steroizi, 
ca intotdeauna ji Haven, domina topurile multiplayer), 
dar nu neaparat pentru incepatori, pentru simplul fapt 
ca necesita abordari tactice avansate $i ingeniozitate. Ce 
fac ei bine este sa-ji foloseasca o parte din unitafi }i abi- 
litafi pentru .crowd control* impiedicand inamicul sa le 
atace restui unitatilor, a caror ofensiva e de reguia con- 
centrata asupra celui mai periculos stack advers. Practic, 




.curata'firma concurenta, incepand de la director ;i ter- 
minand cu portarul. 

Trebuie sa recunosc, bataiiile tactice din Heroes VI 
sunt intr-adevar de exceptie, poate chiar cele mai bune 
de care a avut parte seria pana acum. Ji aici se infiltrea- 
za simplihcarea insa, hindca nu ai nicio posibilitate sa 
vezi ce range are o unitate sau cu cat anume ii scade eh- 
cienfa daca este mai departe de finta sau respectiva se 
afla in cover. Bravos! Conteaza enorm pozifionarea uni- 
tafilor, caile de acces pot fi blocate cu stack-uri marl, 
care ocupa mai mult spafiu, trebuie sa hi atent cand 
ataci pentru a nu-fi casapi din propriile unitafi soarta 
unei lupte cu sorfi potrivnki poate fi aproape mereu in- 
toarsa in favoarea ta de o tactica superioara. Din pacate, 
ca $1 pe harta strategica, Al-ul nu reprezinta o mare pro- 
vocare in bataiil, luand adesea decizli previzibile, dintre 
care unele de o stupiditate monumentaia, motiv pentru 
care, dupa un grad de dezvoltare incolo, am preferat sa 
bifez.quick combat*in opfiuni - de notat faptui ca jocul 
1(1 permite la hnalul luptei sa o reiei manual daca nu e$ti 
satisfacut de rezultatul obtinut automat. A^dar, adeva- 
rata provocate vine din c 
fruntarea unui jucator un 




Confluxul, lua-l-ar refluxul! 

Acesta e numele noului sistem online nascocit pen¬ 
tru Heroes VI, nu foarte departe de Battle.net-ul celor de 
la Blizzard... decat din punctui de vedere al implementarii 
inteligente }i accesibilitatii. Deji, partial, tentativa are 
multe idei bune In spate, a fost pusa in practica mai muh 
cu picioarele.TotuI pome^te de la contui Uplay, care per¬ 
mite crearea unei dinastii in Conflux. Personajul avansea- 
za pe parcurs in nivel $i din ligi inferioare catre ligi superi- 
oare, iar jucatorul acumuleaza puncte pe care le poate 
cheltui in Altar of Wishes atat pe abilita;i dinastice din ce 
in ce mai putemice (atribuibile incluslv eroilor secundari 
cumparati in single), cat }i pe titiuri de noblefe, portrete $1 
alte fieacuri, precum fi pe artefacte de dinastie cate pot 
cre^e in nivel pentru a oferi bonusuri mai marl $i mai di¬ 
verse. Una dintre probleme este ca, in felul asta, jocul re- 
clama o conexiune permanenta la internet, fara de care 
nu ai acces nici macar in single player la abilitajile globale 
fi obiectele deblocate ji imbunatatite, ceea ce face misiu- 
nile de campanie mai dificile extraordinar de grele, deoa- 
rece au fost gandite sa fie abordate cu avantajele date de 
dinastie. Pe de alta parte, daca, dintr-un ghinion, se intre- 
rupe brusc conexiunea la Conflux, ai $ansa unica de a 
pierde ore intregi jucate sau chiar noi misiuni de campa¬ 
nie deblocate, chestie pe care am pafit-o de mai multe ori 
}i m-a dus la exasperate. Faptui ca dinastia ifi afecteaza 
Jocul single ^ acesta e gandit in funcfie de ea este de o 
stupiditate monumentaia. 0 intrerupere succinta a cone- 
xiunii poate duce la adevarate dezastre, ca sa nu mai vor- 
besc de bug-urile care exista oricum in minunatui 
Conflux. Eu vad implementarea asta ca pe o incercare de 
a descuraja pirateria, care insa capata soarta tuturor DRM- 
urilor draconice ;i abuzive, adica mai mult supara cumpa- 
ratorul legitim }i-l face sa se gandeasca series inainte de 
a-jimaicumpara vteun produs. Cel care-1 joaca pirat pro- 
babil nu l-ar fi cumparat oricum ;i vefi observa pe foru- 
muri ca majoritatea celor care se piang de difkultatea ex- 
ceslva a campaniilor sunt de reguia utilizatorii de copii 
ilicite. Piangerile pira;ilor au insa o pondere mult mai 
mica decat injuraturile fi bocetele celor care }l-au pierdut 
de nenumarate ori progresul in single din pricina draco- 





Clasicul Haven versus Inferno 


6 )? 


cj,:: , O' O' ? 

veniei online. Concluzia v-o las voua. 

Altfel, Conflux vine ;l cu par;ile lui bune. Sub ace- 
eaji dinastie, poji crea numeroase configuraiii persona- 
lizate de eroi pentru a le folosi in scenarii $i dueiuri multi¬ 
player, predistribuindu-le punctele in abilitafile optime 
utilizarii preconizate. Exista ji o lista de prieteni, unde 
pofi adauga, impotriva voinjei lui, orice utiiizator 
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Conflux prin introducerea numelui sSu in c^mpul edita- 
bil de c^utare. Din fericire, cei care se simt har;ui?i pot 
bloca oric^nd jucStorii care ie-au iuat prietenia cu forfa. 

Dup9 ce am incercat de vreo ze<e or! due un sce- 
nariu $i nu un duel multiplayer la bun sf^rjit $i de fieeare 
daU am c^^tigat prin deconectarea adversarului (in ciu- 
da simplifleSrIi, partidele dureazS in general ore bune), 
am vrut sS-i cer ajutorul lui Koniec. Il adaug in lista de 
prieteni, fac jocul multiplayer ji... canci! Nu tu buton 
Invite Friend, nimic de genul 3sta. Intrd in schimb un ne- 
cunoscut, pe care-1 dau afarS scurt. OK, face Koniec jocul 
}i-i pune 0 paroia, eSutand sa ma invite. Ei este descope- 
ritonjl genialei metode de a Juca Heroes Vi cu cei din lista 
Friends. pne(i-va bine! Creezi un lobby parolat, ca sa nu-(i 
intre oricine, apoi accesezi lista Friends. Comufi la modu- 
kil de chat, selected canalul creat automat de lobby-ul 
jocului, apoi revii la lista Friends, faci hover pe prietenul 
in cauza 5i dai die pe al treilea mic simbol care apare sub 
d, invitandu-l pe canalul lobby-ului. Nu se termina insa 
aid! Prietenul nu ocupa automat un soclu liber dejoc, cl 
irebuie sa acceseze din meniu modul multiplayer, join, 
apoi sa deruleze prin toate partidele disponibile pentru a 
vedea in sfarjit lobby-ul ini(iat de tine. In cazul meu, ga- 
sesc lobby-ul lui Koniec $i dau die pe Join. Wrong pass¬ 
word! Negrule, ce? Pai nici nu mi-a cerut vreo paroia. 
Incerc din nou. Wrong password. Dupa ce mi-am descua- 


mat jumatate de scalp scarpinandu-ma, vad undeva in 
dreapta, discret, prin lista cu opjiuni de joc inactive, un 
foarte discret camp care zicea.password*. Dupa epuiza- 
rea repertoriului de injuraturi, ma aflam in sfar;it in multi¬ 
player cu prietenul meu, Koniec. Istorioara este edifica- 
toare }i nu cred sa mai necesite comentarii suplimentare. 
la asta se adauga frustrarea de a nu putea face efectiv 
mai nimk pe durata turelor celorlalti, motiv pentru care 
Heroes VI sejoaca in fereastra, eventual cu un serial por- 
nit, la care sa te uiji intermitent. 

La sfarf it de drum 

De$i Heroes VI a facut muiji pa;i curajo$i intr-o dl- 
recjie moderna, in mare parte buna pentru tot ce in- 
seamna frandza $i nu }i-a abandonat esenta, delectand 
cu o graftca superba, faejiuni echilibrate ;i zed, poate 
sute de ore de conjinut, o da in bara in egaia masura 
prin simplificari excesive alaturi de implementarea unui 
pseudo DRM draconic $i cauzator de probleme mai mult 
pentru cllenjii legitimi ;i un modul multiplayer cu mult 
potential, dar gandit in mare parte din colon. Interfaja 
include socluri unde-ji pofi propti scurtaturi dupa cum 
vrei catre ecrane administrative pe harta strategica ;i ca- 
tre abilitati ;i vraji pe cea tactica, dar $1 in interfaja co- 
munitatii multipiayer. Cu toate acestea, llpsa unor func- 
(ii indragite }i mai ales foarte utile din predecesori nu 


poate fi compensata pe aceasta cale. Asta ca sa nu mai 
vorbesc de obiecte care apar cu intarziere sau dispar de 
pe harta, texte anapoda ;i o legiune de mici bug-uri ;i 
defecte. Factiunea noua este fantastica, sklll-urile sunt 
echilibrate, unita;ile bine integrate, cu abilitaji inedite, 
iar luptele tactice au devenit un adevarat deliciu, insa, 
cu toate acestea nu }tiu daca va dainui foarte mult pe 
hard diskul meu. A$ fi vrut sa-i dau un calificativ mai 
bun, insa zidul de probieme $1 implementari cretinoide 
ma impiedica sa o fac. In orice caz, shortcut-ul catre 
Heroes III, care dainuie din '99 pe desktop-ul meu, nu are 
motive sa se simta in primejdie, iar King's Bounty ramane 
TBS-ul fantasy preferat dintre aparijille mai recente. 

■ Caleb 


Ubisoft: e felul nostru de a-|i multumi 
ca ai dat 50 de euro pe joc... 
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(imita aparent de netrecut pentru succesorul sau, in ciuda elan 
telor stealth nelnspirate, parca format implementate. Unchartei 
fost un joc aproape perfect, caruia i-am ;i acordat titiul de joci 
anului, daca imi aduc bine aminte. Insa Uncharted 3: Drake's 
Fortune nu dezamagejte deloc, ba chiar din contra. Noul Joc a 
lor de la Naughty Dog se vrea a h unul dintre cele mai bune til 
ale acestui an ;l un candidat serios pentru titiul de jocul anului 


I de ajteptat, acjiunea jocului incepe brusc, prc 
;e traverseaza prin inima unel paduri aplecate ( 
















actritei Rosalind Ayres. TalentuI nemisurabil al a( 
reujejte din start si ne ofere cel mai memorabil. 
nist al lui Drake de pSna acum. Este o piacere s-o 
rostind ceva, orice, fie }i llpsit de substant^l 
Oe aid ;i p3n3 la un artefact misterios, ce li 
micS lecjle de istorie cu radScini prin secolul XVI 
legaturi cu un capitol pierdut din viata lui Sir Frai 
Drake, ajungem din cJteva pahare ?! impufcatur 


(ttial atajame 


i elementui emotional i 
la un capat la ceiaialt,; 










cum Team Deathmatch sauCapture 
jghty Dog nu a pierdut timpul doar 


Kickback-uri, 
complex^. In 
actuallzablle: 


, introducer 


plu, n poti face pachet sub rafturile despr 


obtinuli din timpul unui meci teribil te imping in nive 
cum Booster-ele dobSndesc experieniS, devenind ma 
puternice nu datoritS modului in care tragi cu pujca, i 
gradului de implicarea ta din timpul partidel. La urma 
mei, a^ este $i normal se intSmple. 

In plus modul de jocTeam Deathmatch pentru ti 
echipe(2v2v2) este de-a dreptui demeniial, mai ales d 
pricina faptulul cS poti juca chiar ?! in mod split-screer 
dou3 profiluri diferite de PSN logate pe aceeafi consol 

Per total, multiplayer-ul din Uncharted 3 oferS ( 


I Uncharted 3: 


neapSrat) cu ceva 
i pentru simplul fapt 
}un3t3te;te re^eta 




































! pricopsejti ci 
I si intetelegi i 


ti-a fJcut felul. De pares ai f 
— de un perete sau un pom... 

ExperierUa coop ar fi I 
~ mal provocatoare din cu to 

in$S, ca ;i in cazul lui Uncharted 2, componenta cocop 
din Uncharted 3 pare sS fi fost inclusS mai mult pentru 
a-i spori valoarea comercialS, decat pentru a mulfumii 
fanii pac-pac-ului online ai francizei. Oare ce s-ar fi in- 
tamplat dacS aceste resurse ar fi fost direefionate cStre 
Campania single player? 


^pufcat 


$i ma trezesc 

Uncarted 3:0rake's Deception este precum o b 
nS e$uatS pe (Stm, unde, intr-un final, animalul va fi 
omorSt chlar de propria sa greutate. Calitatea iejitS 
comun a campaniei single-player ■ o experienfS de j 
aproape perfects fSrS doar }l poate, afecteazS direct 
stui componentelor prin prisma rezultatului final. Sc 
vede cS, cel pufin din punct de vedere tehnic, oame 
de la Naughty Dog sunt pe felie, iar acest aspect al ji 
lui nu InceteazS sS mS uimeascS, insS eSnd vine vorl 
de substanfS $i adSneime, constatSm cS producStor 
tratat componentele jocului inegal. 

Cu toate acestea, concluzia este cSt se poate d 
simpIS: Uncharted 3 este un must have pentru orice 
sesor al unei console PlayStation 3 ^ se autointitulei 


Dog au reujit sS compenseze din plin cu o campanie 
single player extraordinarS ;l un mod multiplayer com 
petitiv antrenant. Ca sS nu mai vorbim despre aspectu 
grahe al jocului, voice acting-ul superb ;i de coloana s 
norS absolut fabuloasS. Uncharted 3 este un Joe de ac 
une aproape perfea. 


BATMAN: ARKHAM ^ 
ji >eti <fU d( a. 


experienfS de joc cu adevSrat unicS. Cu fiecare partidS 
ai aceeaji senzajie de prospefime, distraejia este mereu 
garantatS, iar repetitivitatea este pe nIcSieri. In acest 
sens, numai Gears of War 3 l-ar putea egala. 
i/erticalizarea luptelor, precum ;i noua jtiintS a reculului 
Implementat amnelor de foe, fac ca jocul sS fie suficient 
de diferit fafS de predecesorul sSu. Este drept cS mulfi 
se pISng de sistemul de ochire, chiar $i de modul in care 
au fost balansate armele, insS mulfi jucStori nu cunosc 
incS faptui cS un glonf nu parcurge distanja in plan 
drept. ProducStorii s-au gSndit, insS, ;i la asta. 

Modul cooperativ este mal pujin Impresionant 
fafS de restui Jocului, chiar faJS de cel din Uncharted 2, 
incercarea producStorilor de a include un fir narativ se- 
cundar, care sS facS legStura direct cu campania de Joc 
single-player nehind una tocmai inspiratS. Iar asta pen- 
Iru cS toate elementele calitative ce fac din campania 
solo un Joc extraordinar sunt de negSsit aid, iar compa- 
rarea inevitabilS a celor douS afecteazS imaginea aces- 
tui mod de Joc. De exemplu, umorul, care a caracterizat 
fiecare mlsiune cooperativS din Uncharted 2, a fost inlo- 
cuit de o experientS turgescentS cu patru, cinci, seg- 


ANTAGONI^TI MEMORABILI 

G raham McTavish este genial in rolul lui 
Charlie Cutter, iar Rosalind Ayres este cSt se 
poate de credibilS in pielea unuia dintre cei mai 
reusHI antagonist! din toate timpurile - Katherine 
Marlowe. A se observe ji asemSnarea izbitoare 
dintre cei doi mari actori ji personajele memora- 
bile cSrora le-au dat viaJS. 
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^THE SECRET OF THE UNICORNS 


i^iu de imaginatie: 

n sunteti inapol pe bundle jcolli participati la 
orele (inute de diferifi profesori. Unii sunt 
de-a dreptui antipatici, au o atitudine sfidatoare la 
adresa elevilor, Interesul fatS de materia lor devenind 
astfel aproape inexistent. Altii mai au cateodatS sdipiri, 
dovedind cS, undeva acolo in spatele frustrarilor stran- 


ai sS incercSm i 


ceputuri, a tost pasionat de ceea ce incerca si predea 
elevilor sSi. Din picate, majoritatea cadrelor didactice 
din Romania se incadreazi in aceste doui categorii. Pe 
de alti parte, existi ;i excep^ii (care intiresc regula); 
oamenii care se implici cu adevirat in ceea ce inseam- 
ni procesul educational, profesori care inspira increde- 
re ;i siguranfi, ale ciror lectii sunt pur $i simplu sorbite 


A Blast from The Past 


Si facem pufin abstracfie de faptui ci acest joc 
este 0 adaptare dupi un film, fie el $i realizat de nume 
legendare precum Steven Spielberg sau Peter Jackson. 
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puse la dispozifle, locatiile pe care Tintin urmeazi si le la inceputui anilor '90 in primele douS titiuri Prince of echipi. Mai mult, exista o serie de provociri amuzan- 

viziteze sau, pur ;i simplu, gameplay-ul propriu-zis. Intr-un Persia. Chiar ;i in aceste momente, fiecare dintre per- te, unele dintre ele concepute pcntru PlayStation Move. 

W, adaptarea celor de la Ubisoft mi-a adus aminte de sonaje are propriile sale abilititi: Haddock ii poate faci- 

un titlu mult maivechi-Time Commando, in care per- litaaccesullui Tintin la platformemaiinalte, Tintin este Msde in Romania 

sonajul principal traversa mai multe perioade ale istori- capabil si execute mijciri acrobatice in stilul prinfului Poate cel mai important aspect legat de The 

ei, fiecare cu aspectui 5 ! gameplay-ul siu specific. persan, iar Snowy e as la strecuratui prin locuri greu Adventures of Tintin:The Secret of The Unicorn este 

accesibile $1 nu se ferejte niciodati de o lupti dreapti faptui ci o buni bucati a jocului a fost realizati de stu- 

Prince of The Unicorn: The cu jobolanii. Mai mult, intreaga campanie este realize- dioul din Bucure^ti al celor de la Ubisoft. Deci se poate. 

Secret of Persie ti intr-un stll umorlstlc, firi a se lua prea mult in serios, De asemenea, avand in vedere stilul abordat, grafica 

o schimbare bineveniti fafi de majoritatea titiurilor este surprinzitor de reujiti, singurele lucruri cu adevi- 

Pe parcursul jocului, sunt abordate numeroase .mature" de pe piafi. rat deranjante fiind secvenjele cinematice, codate la o 

genuri: Tintin ;i aliafii sii - cifelujul Snowy $i Din picate, jocul nu este nici prea lung $i nici prea calitate ce Iasi de dorit, ;i ocazionalele bug-uri (bloca- 

Cipitanul Haddock - conduc avioane prin furtuni, pilo- greu, campania single player putind fi terminati lejer rea personajului in decor). Aceste probleme pot fi iesne 

leazi motociclete cu ataj prin desert, dezleagi puzzle- in maximum 4-S ore. Totuji, povestea din The Secret of trecute cu vederea. The Adventures of Tintin: The Secret 

uri folosind o perspectivi first person sau se dueleazi The Unicorn este continuati in modul cooperativ, unde of The Unicorn fiind una dintre cele mai plicute surpri- 

cu pirafi. Cea mai consistenti por;iune a jocului consti doi jucitori se pot aventura simultan in parcurgerea ze ale acestui an. 

insi in platforming, foarte aseminitor cu ce intalneam unor niveluri ceva mai complexe, care necesiti lucrul in ■ Cosmin Aionita 
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i)pepor^ilei 
[ haosul delk 


Incendiilor ;l a$a se na^te un piroman. Desigur, cSnd < 
acces la tehnologiile de ultima generafie, n-are rest s< 
ri^ti cativa ani de inchisoare. Drept urmare, dezactivei 
frumu^el ventilatorul de pe placa video ullrapotenia, 
porne;ti un benchmark catranit ;l ajtepfi sa se incal- 
zeasca incinta. Sau sa-fi explodeze PC-ul, caz in care p 
pleca linijtit acasa, unde e cald bine. $i vecini cu bo 
ma$lni. Dupa Sfarjitul Lumii din 2012 (muliumiii-le pi 


! explozii, fierblnii expiozil, n-ai cum sa ramai rece 
, chiar daca in jurul tau calorlferele ingheafa ;i fi S( 
jetele de controller. Nota pentru sine: inventeaza 


Fight Fire with Fire! 

Pentru a pune in context eforturile expic 
rilor lui Renegade Ops, membrii Brigade! de re 




teobosifi pustia postnucleara 
rmand prin molozul civilizafiei dupa 
















ui international. Piromanul Inferno, unul dintre zeci- Bryant. Care, dupi ce s-a lepSdat de aproximativ trei k 
! terori;ti cu un dinte impotriva umanitatii, arunca lograme de medalii in fafa $efiei Natiunilor (un mome 
!r un ora; intreg. Nu de alta, dar ai nevoie de cel pu- de maxima incarcatura dramatka $1 emoflonaia), a 

I metropoia distrusa la CV ca sa te bage Natiunile asamblat o echipa de $oc (probabll nesanctlonata de 
e in seama. $i nici atunci nu pofi fi sigur ca nu dai UN), proverbialul stingator mic care rastoarna piroma- 
e un general care nu ;tie de gluma $1, in ciuda ordi- nul mare. Asul din maneca: Gordon Freeman. Nu, n-ar 

ir Natiunilor Unite, i$i pune in gand $a te vaneze ca rost sa va intrebafi ce cauta Gordon Freeman pe statui 

in caine turbat in loc sa tremure in fafa potenfei tale de plata al Naflunilor Unite. Important e ca versiunea i 
ristice. Inferno, un tip pe care ghinionul l-a bantuit Steam este livrata cu Gordon Freeman $i trojcoleta lui 


chiar in prima misiune ve;! apuca sa va jocafi cu i 
copter. $i sa opriti un cruci^ator imens. Cu Infernc 
ma. $i el explodeaza fain. 


Insert Coin! 


vem o echipa, cum procedam cu ea? I 
:idem asupra personajului care il va p 
KJtuI pe labe. Renegade Ops ne pune 
i me^teri $oferi cu trojcoletele lor blin 


inca din gradinifa, pe cand incerca sa construiasca fo- saltareafa. $i lasafi-o a^. Ce urmeaza este un arcade su- Unul dintre ei este, dupa cum am mai spus, Gordon 


coase nucleare din hartie creponata $i plastelina, dar n-a perb, ca in vremurile cele bune ale lui, o simfonie a dis- Freeman, la volanul unui muscle car meseriaf. 5i ant- 


reujit decat sa fabrice un amarat de hardau de nitrogli- trugerii, o oda inchinata clasicilor Jungle Strike, Desert lions. Din nou, nu intrebati. Abilitatea speciaia a lui 
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>bilii reprezentan;! ai neami 
negade Ops are la dispozitie 
ndeplini sfanta ;l renegata i 


I controller) si infigeti 


>ui, cici producStorii: 


!$i-aub3tutjoci 


! tastaturS, 


aa^BSsoh 
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partea lor ;l un 8.1 din panea site-urilor a revistelor de 
speclalitate. Se pare c3 lumea s-a sJturat compere in 
fiecarean acelajijoc. 

Pe de alta parte, se poate intampla ji invers, cum 
e de obicei cazul indle-urilor, dar al titiului aid de 
fata. In cazul indie-urilor, explicatia e simpia, cei intere- 
sati de aceste Jocuri pot lua in considerate doar ideea 
sau gameplay-ul, in timp ce.profesionijtii'trebuie sa 
tina cont de toate caracteristicile titiului, sa compare, 
sa etc. In cazul lui Kirby, e putin mai diferit, in sensul ca 
review-erii spun ca noul Kirby e un joc cu prea putin 
suflet, in timp ce fanii seriei, singurii, se pare, carora le 
pasa suficient pentru 
scrie pc M. despre titlu, 
spun este un 
adus 

Inteleg foarte de 
unde dar 

cum eu nu am 

de 

care cica nu 

iau partea recenzorilor pro- 
Return to 

Dreamland nu e nici pe de- 
parte un joc rau, dar cineva 
, care a jucat toate side- 
' scroller-cle aparute pe Wii ji care nu a;teapta 
unnou Kirby de 10 ani 
e imposibil sa nu-l 
gaseasca oarecum 
\ neinspirat. Bachiarji 

J lentprea u$or. Se intam- 

pia ata ti pentm ca vine dupa 
^ un New Super Mario Bros, rapid 

;icateodatagreu, dar $i dupa un . 
Donkey Kong Country Returns 
fulgerator ti pe alocuri zdrobitor 


A m ajuns sa indragesc din ce in ce mai mult pa- 
rerile utilizatorilor de pe Metacritic. Acesta 
este un site care strange toate review-urile de 
specialitate ale unui joc $i face o medie a notelor acor- 
date, rezultatui fiind o meta-nota. 0 a doua meta-nota 
vine din voturile utilizatorilor, care pot $1 el sa scrie des¬ 
pre joc. Mici review-uri, in majoritatea lor covar$itoare, 
subiective. Nimeni nu sta aid sa priveasca in perspecti- 
va, a;a cum o fac de obicei revistele }i site-urile de spe- 
cialitate, ti se vorbejte numai despre impresia }i impac- 
tul pe care acel joc l-a avut $i atat. Din acest motiv, apar 
cateodata diferente enorme intre nota .mare" ;i cea a 
utilizatorilor }i. foarte interesant, mai mereu am tendin- 
ul titlu AAA lovit. 


tregi care aduc 
prea mult cu altele 

din titiuri recente, pe alocuri direefia artistica se asea- 
mana mult cu cea din Noul Mario, bucafi de gameplay ;i 
mecanici de joc cu cele din Donkey $1 Wario ;i a;a mai 
departe. Bineinjeles, toate aceste jocuri sunt excelente 
dar parca toate au personalitatea lor, nu spui niciodata 
ca ar fi altceva. In timp ce Kirby, cel pujin In mintea mea,' 


ja sa dau dr 

pana la scrierea acestui articol, de user-ii M. este Modern 
Warfare 3 (varianta de PC), care are un zdrobitor 1.6 din 
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www.level.r 










■ware o personalltate atat de puternicJ. 

Us^nd la 0 parte tot ce am scris mai 
JUS, dup3 c^teva ore de Joe, a$a cum se in- 
tampia de aWel cu toate titiurile Nintendo 
(HAL Laboratory este o subsidiarA Nintendo), 
e imposibll sA nu ajungi sA indrAgejtl $i noul/ 
vechi persona). Marea putere a bilei roz este 
de a aspira Inamici ;i, dacA sunt oarecum de- 
osebiji, de a le copia abilitALile. Astfel, dacA in- 
ghiji un sulifa;, te poji transfbtma $i tu Intr-unul. 

Surpriza vine insA din faptui cA nu copiezi $i 
mi}cArile lor, nu, Kirby va avea o cu totui altA 
colec)ie de migcAri. Astfel, odatA transfbrmat, 
e 0 plAcere sA stai sA vezi cum $i in ce fel va 
reaejiona. De$i nu folosejti decAt douA butoane $1 crucea 
(trecjionalA, fiecare abilitate vine cu cel putin S migcAri. 
larcand fiecare nivel introduce cel pujin un inamic/abili- 
tate nou/A, e imposibll sA nu fii impresionat. Dar HAL nu 
s-a oprit alci, abilitAfile nu te vor ajuta doar sA te lupti cu 
inamicll care urmeazA, de multe ori te vor ajuta sA des- 
diizi $1 drumul sau locajlile secrete. Astfel, dupA vreo 10 
niveluri, vel ;ti imediat cA, in momentui in care gAse;ti 
un oblect incastrat intr-o bucatA de piatrA, trebule sA te 
btorci dupA un jarpe (care seamAnA cu un bid) pentru 
a-l subtiliza. CA ai nevoie de o sable sau de un bumerang 
pentru a tAla o sfoarA, o piatrA pentru a te scufunda cu vi- 
tezA, un clocan pentru a sparge bucAfi de rocA, foe, apA, 
vAnt etc. Jocul devine astfel $1 un puzzle p intr-un fel mA 
bucurA cA e mai lent, pentru cA-Ji dA posibllitatea sA gAn- 
depi p sA te intorci fArA frustrArl dupA inamicul de care ai 
nevoie. AceastA lentoare p, din loc in loc, puzzie-urile ip 
dau p posibllitatea de a admira cea mai... complexA gra- 
ficA a unui side-scroller de pe Wii. MA abpn sA spun cea 


mai frumoasA pentru cA tot mai consider cA Donkey e 
rege aid, datoritA unei direc;ii artistice deosebite, dar e 
fArA doar p poate cea mai lucratA p poate cea mai im- 
presionantA. Lentoarea, dar p faptui cA in Kirby e impo- 
sibil sA cazi in hAuri, Kirby se poate umfla ca un balon p 
poate pluti pe parcursul intregului Joe, ii fac insA, cum 
spuneam mai sus, p u;or. Dar, din ce am infeles, Kirby a 
fost mereu a$a, accentui punAndu-sedintotdeauna mai 
mult pe explorare. Aid nu-i mai injeleg pe colegii mei de 
breaslA care se plAng din acest punct de vedere, e ca p 
cum ai depuncta un Joe pentru cA nu e ce vrei tu. Pe de 
altA parte, injeleg cA poate deveni plictisitor, multora 
insA nki nu cred cA II se mai adreseazA. Uitap-vA la imagi- 
nile astea, e dar cA Kirby merge bine cu copiii, cu JucAto- 
rli care incA se mai considerA copii sau cu fetele, care nu 
cautA mereu (sau chiar deloc) competitivitate intr-un Joe 
De fapt, Kirby a primit p un multiplayer local, foarte ase- 
mAnAtor cu cel din Noul Mario, in care te pop bucura de 
el impreunA cu Ai mid. In cooperativ devine p mai ugor. 


en care face totui 
CAnd stai pe Jos in faja te- 
reunA cu prietenii cu o cola 
parcA nicl nu mai are im- 
portanJA ce. lar cAnd Ala.micu'se bucurA cA a prins p 
el un Inamic pe care sA-l inghitA p ip ia (eapA pentru cA 
era o dupercA ce nu face altceva decAt sA-fi adoarmA 
eroui, nu pop sA nu rAzi in hohote. In plus, parcA pentru a 
le mai da o palmA recenzorilor rAutAclop, in timp, deblo- 
chezi zed de minijocuri p challenge-uri, multe dintre ele 
difidle. 

Noul Kirby nu confirmA prezicerea mea din numA- 
rul trecut cA va fi cel mai bun platformer al anului. Este 
un Joe bun, extraordinar pentru fanil seriei, dar departe 
de a fi cel mai bun in aceastA categorie. Eh... mA impac 
cu gAndul cA Zelda va confirma (sper; luna viitoare) ca 
cel mai bun action-adventure al anului. 





















probabil nici nu aj fi auzit vreodata, este sal- adus in lumea PC-ului - incS un plus in dreptul CQ-ului. sau scotian, pen 

e faptui ca este ficut de Double Fine Productions Povestea ideii din spatele CQ este }i ea interesanta. na mare iucru $i 

. Tim Schafer. Daca numele nu va spun nimic, nu Mr. Schafer a decis, la sfar}itul proiectului Brutal Legend, de producatori, 

ie sa va impacientati, probabil (probabil s-a span ca e momentui sS mai invioreze atmosfera, a^ ca fi-a in atmosfera }i, | 

ucta cu probabii) a;i trecut cu vederea Psychonauts impartit trupa in patru echipe ji le-a dat doua aptamani convinga de im| 

mea lui 5i, pentru ca sunt (inca) doar pe console, pentru a dezvolta un prototip. Rezultatele au fost apoi Nu ma refer aid 

I Legend ;i Stacking. Cum sunt ofticos pe orice joc recenzate de celelalte echipe. Aja au luat na}tere atat cat ;i ce inseami 

la' bun, aparut pe o platforma la care nu am acces CQ cat ?! Stacking, doua idei, a$a cum ve?! putea afla viaja ce vin odal 

ant, nu puteam sa nu ma bucur 5I sa nu incerc CQ acum, respectiv in viitorul (sper) apropiat, frumoase. Printre bui 


leaceastasarbatoarei 
I jocui nu a avut impa^ 


costumele, 1 













St cele care paralizau inamicii (stun) 
lie care-(i d^deau o ^nsj de a te feri 
n calea loviturllor lor (dodge). Efectele 
nbrelor sunt multe ji interesante ji. 


i}i timp per costutn, ajung ii aibj un 
>arte important rol in c^jtigarea b^tS- 
ilor mai grele. 

Undeva pe la 3 sferturi din poves- 
‘ ve;i descoperi, probabil, o combina|ie 


este, initial, cit se poate de stearpj, dau ei, dai }i tu, iar 
dupj trei ture, abilitatea special^ a costumului se incarc 
$i poate fi folositi. Cu timpul insi, cu cit deblocim mai 
multe costume, companion! ;i timbre, strategia iji vine 
fire }i jocul se incinge. CQ devine repede un RPG lejer in 
care toate elementele sunt integrate fnimos ji rational. 


, in functie de alegerea voastri ini- 
I de a^teptat, ranchiuna deoparte 
>nstru pini la o poarti dotati cu 


ciali healing-ul (timiduiri 
I bomboanele strinse de I 


. In momentui i 


, poti cumpira i 


I debloca I 





































peste o corporatie nu foarte puternicS, dar cu am 
foarte mari, descoperi un mod prin care se poate 
loarce in timp in anii 70 }i crea corporapa in trecu 
sindu-se de toate avantajele tehnologiei viitorulu 
timpul procesului, Amazing moare, ucisdeVenor 
2099 este martor la acest eveniment ;i singurul c; 


I S3 di$trug3 impe- de c3;tig3. lar Spid 


apa simbetei. De^i avea Intregul jo 

, intreg jocul se rezumJ la: g3tur3 insIpidJ < 


: sale fenomenale de pe cl3c 
I el distanfele nu inseamn31 


esteat3t( 




















PREVIEW 



D in ciclul cum sj cheltuie;ti banii de tigSri pe 
PlayStation Network, asUzi revcnim cu poves- 
tea jocuiui downioadabii inFamous: Festival of 
Blood. Din pScate, de$i seria inFamous are un pedigriu 
demn de luat in seami, acest titlu nu-i prea face cinste. 
Inc3 de la anunful initial, de la E3 2011, in jurul lui 
Festival of Blood s-au adunat prea multa confuzie {i in- 
consecventi, insujiri care, din pScate, caracterizeazS }i 
produsul final. Chiar dacfi initial era vorba despre un ex¬ 
pansion pentru inFamous 2, ulterior 2-ul s-a pierdut pe 
drum ti, de;i fuseserS promise ore intregi de gameplay 
suplimentar, rezultalul final e... 


... mult prea scurt 

M-am obi$nuit in ultima vreme cu jocurile single 
player de S-6 ore, devenite deja un standard in ziua de 
azi.Tocmai datoriti acestui fapt, am fost incjntat c3 un 
Joculet de zece dolari, precum Rochard (prezentat nu- 
mSrul trecut), m-a tinut lipit de consol^ aproape 10 ore. 
Nu este ji cazul lui inFamous: Festival of Blood. 

In primul rind, Jocul se desfStoarJ in New Marais, 
fix acelaji ora; din inFamous 2, de aceasU datH pe timp 
de noapte, pe durata carnavalului organizat cu ocazia 
Pyre Night. Legenda spune c3, in aceastS noapte, acum 
multi ani, o vampiroaicd un picut cam.jucdu;d‘ p-a fJ- 
cut de cap prin New Marais, sfarjind prin a fi invinsS de 
preotui local. Ce te faci insj cand tanti se intoarce, mai 
puternicii decit niciodatS? Abandonezi sutana ji te inar- 
mezi cu superputeri elecirice... Cel putin acesta era pla- 
nul initial al eroului Cole MacGrath. Asia pdnj c^nd, la 
randul s^u. Cole este muscat ji transformat in vampir. 

Toatd intriga asta, in teorie, sunS excelent: poti 



seca de sange gaturile tu- 
turorceUtenilordepe 
strizi, nu mai ai de-a face 
cu sistemul de moralitate. 



gj faptui c4, din postura , " ' 

juc4torului de inFamous 2, i t 
jtii deja tot orayul (care nici m4car nu e accesibil in in- 
tregime), povestea principals din Festival of Blood are 
doar cSteva misiuni, ultra-previzibile, ce pot fi termina¬ 
te in douS ore. Hal trei, dacS insitti s4 culegi toate trofe- 
eledinjoc. 

User Generated Content 

OdatS cu Little Big Planet, Sony insists ca majorita- 
tea jocurilor importante ale companiei sS ofere editoare 




intermediul cSrora jucStorii 
sS-ji poatS crea propriul con- 
tinut suplimentar. N-am ni- 
mic impotriva acestei idei, ba 
mai mult, o consider o mo- 
dalitate foarte inspiratS de a 
mSri durata de viatS a unui 
joc: niciodatS nu stricS sS ai 
niveluri in plus pentru un ti¬ 
tlu care ti-a pIScut. 
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RDCKETBIRDS 

HARDBOILED CHICKEN 


Ce-a fost mai intai, eroul sau gaina? 


Ufa cocojelului rjz 
mplu de expllcat: t 


’ mkuiS de 
> condimen- 


resantS, se desfifoari prin acelea$i nh 
putin pentru a acomoda doi jucMori) i 
ml-a gadllat simturile de jucStor mai n 


iri (modificate 
single, dar 
i dee^t aventu- 


clamSnd multumit de sine:.Welcome to the first day of 
your life". Saracuful... 

Ca s3-;i justifice numele de botez (Rocketbirds), 
platforming-ul este intrerupt (destui de rar) de mici epi- 
soade in care Hardboiled i;i ia jetpack-ul in spinare ji 
pomejte la sabotat zeppeline. Aceste momente de II- 
bertate aeronautic^ nu sunt ceva de (inut mime peste 


Cotcodacii $i romanii 

Rocketbirds: Hardboiled Chicken este remake-ul 
pentru PlayStation 3 al unui joculef Flash simpatic, 
Rocketbirds: Revolutions. DacS afi apucat s^ Jucati 
Revolutions, a;tepta{i-vj la o grafici HD mai ;mecher3, 
la cixeva capitole in plus $1 la un mod co-op. Cei care 
t>-au avut placerea s4 se incaiere cu pinguinii in 
Revolutions sa cajte ochii. Rocketbirds este un platfor- 


vreo patru ori mai multa distractie ;i adrenalins), 
Hardboiled Chicken imi pare un joc monoton, iar 
pania single m-a cam plictlsit. A; fi lasat-o baits n 


la New World Revolution, o trupj 
n-am auzit pSnS la Rocketbirds) i 
controllerul din mSnS pSnS nu le 
Probabll le puteam cSuta pe You 
dat bani pe joc... Campania co-o| 
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Sprinkle 


S prinkle este un jocule; aparte. In primul rSnd, este 
primul joc care pune la grea incercare procesorul 
Tegra 2 din punct de vedere al simulJ rii fizice, mai exact 
a forte! apel intr-o anumItS situatle. In cazul de fa\i, apa 
este arma din mdinile extratere;trilor de pe Titan, cea 
mai mare lunS a planetei Saturn. Oar nu o foloseK im- 
potriva altor specii, ci a incendiilor provocate de oameni, 
care ;i-au prSbu$it navele in inelele planetei, mil de frag- 
mente prjbu;indu-se apoi pe intraga suprafafa a sateli- 
tului Titan. Ca un fScut, majoritatea fragmentelor ateri- 
zeaza in preajma locuintelor batina;tina;ilor nevinovafi, 
cu riscul de a le face scrum, lar misiunea Jucatorului este 
sa protejeze avutiile mogaldetelor extraterestre, din per- 
spectiva unui pompier putin mai special. 

Pentru a-fi duce misiunuea la indeplinire, ai la 
dispozifie un camion de pompieri, al carui furtun poate 
trimite jetui de apa sub diverse unghiuri.Tunul poate fi 
chiar ?l inaitat, daca situajia o cere. Insa atat cantitatea 
de apa, cat ti timpul dedicat operafuinilor de stingere a 
incendiilor sunt limitate. 

In Sprinkle, viteza de reacfie este foarte importan- 
ta, in conditiile in care puzzle-urile (scenariile) devin din 
ce in ce mai dificile, mai ales prin adaugarea unor obsta- 
cole suplimentare, cum ar fi blocuri de gheafa, bolovani. 


scanduri ;i ziduri ce impiedica accesul direct la incendiu. 
Insa unele dintre acestea, mai ales scandurile, pot fi aran- 
jate astfel incat sa poata devia jetui de apa, facilitand ac¬ 
cesul in locul dorit La randul lui, jetui de apa se compor- 
ta realist, iar dirijarea lui nu este tocmai o problema. 
Dificultatea este data de faptui ca ai o cantitate de apa li- 
mitata, iar unele colibe (de obicei cele situate in locuri 
greu accesibile) ard mai repede decat altele, obligandu- 
te sa-fi faci o lista de prioritati intr-un timp foarte scurt. 
Trebuie sa stabile$ti imediat ce incendiu trebuie stins in 
prima faza, dar mai ales sa-ti dozezi cantitatea de apa 
disponibiia, astfel incat sa-ti ajunga pentru toate. 

In timp, puzzle-urile devin din ce In ce mai dificile. 


rezolvarea lor necesitand din ce in ce mai multa atenfie 
distributiva ;i dibacie. Prin urmare, avand in vedere ca 
timpul alocat rezolvarii lor este foarte scurt, n-ar trebui 
sa va mire daca le vefi repeta chiar ;i de zece ori inainte 
de a le da gata. 

In concluie. Sprinkle iji merita banii. N-o fi avand 
el atat de multe niveluri pe cat am vrea, dar sunt sufici- 
ente pentru a ne delecta cu una dintre cele mai bune ?! 
mai realiste implementari a fizicii apei intr-un joc dedi¬ 
cat platformelor mobile. Arata bine, designul nivelurilor 
este inteligent ;i provoaca dependenfa. 

Nici ca imi doream mai mult. 



L a prima impresie. Galaxy on Fire 2 nu pare a fi ceva 
mai mult decat un shooter arcade cu navetufe 
spajiale. Been there, done that! Insa acorda-i o jumatate 
de ora Ji te va da pe spate. In primul rand, grahca. 
Impingand detaliile la maximum, ai putea jura ca a fost 
gandit pentru PC, nicidecum pentru un dispozitiv mobil. 
Puzderie de stele, nori de asteroizi, sisteme solare, statii 
spafiale, role play, cometT, lupte... Clar, Galaxy on Fire 2 
este un titlu cu totui special. 

Jocul este povestea lui Keith T. Maxwell, un aven- 
turier al spajiului care este transportat prin timp $i 
spafiu in urma unei confruntari cu o ga$ca de pirati. 
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Cumva, se trezejte catapultat 35 de ani in viitor, intr-o 
regiune necunoscuta a galaxiei, iar din acest moment, 
Keith incearca sa gaseasca drumul spre casa, parcur- 
gand un lung jir de misiuni principale $1 secundare, de-a 
lungul carora va da nas in nas cu piraji ;i diverse rase ex¬ 
traterestre. In esenta, Keith trebuie sa ca5tige o tona de 
bani ;i sa-;i faca relafii pentru a-yi atinge obieaivul. 

Din punct de vedere vizual, jocul este de-a drep- 
tul superb, iar luptele spafiale sunt excelente. Totui e sa 
te acomodezi cat mai repede cu schema de control, 
care, spre surprinderea mea, este foarte intuitiva. La 
randul ei, lumea jocului este complexa. Daca versiunea 


Galaxy on Fire 2 THD 

GEN Aaion ProducatorRSHWBS Entertainment GmbH Ofertant 
Andioid Market Versiune Android necesara 2.2 sau mai lecenti 
PreJ versiune de bazS gratuitJ / versiune completJ € 11,99 


gratuita ofera accesul catre o singura galaxie, versiunea 
comerciaia deblocheaza accessul catre 20 de sisteme 
solare locuite (poate chiar mai multe) ji nu mai putin 
de too de stajil spafiale. Drumul catre zonele indepar- 
tate poate fi parcurs prin hiperspajiu sau gauri negre, 
iar povestea ofera aproximativ 10 ore de joc din care nu 
lipsesc actiunea }i interactiunea cu tot soiul de perso- 
naje dubioase, ce il ajuta pe erou sa infeleaga mai bine 
lumea noua. 

Cu banii ca^tigati din minerit, comeiT sau piratand 
prin univers, poti cumpara peste 30 de nave diferite, pe 
care le poti folosi apoi in diverse misiuni de escorta, 
transport sau de lupta. Mai mult, pofi fabrica chiar tu 
noi arme sau piese de echipament. 

Componenta audio nu a fost nici ea neglijata, vo- 
cile erollor sunand surprinzator de bine prin difuzoarele 
tabletei pe care am testat jocul, sunetui de calitate ada- i 
ugand un plus de valoare nesperat titiului. A$adar, daca . 
avefi banii pe care ii cere in buzunar, nu ezitafi. Galaxy 
on Fire 2 THD arata, seaudejisejoaca bine, 
oferind in acelaji timp o lume vasta in care ifi ^ 
este mai mare dragul sa te pierzi. 
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Riptide GP 


tificiale, unde apa se comporti diferit, influentatS de 
om pentru a-^i pure beje in roate. Pe alocuri, existJ 
chiar trambuline. 

Grafic vorbind, Riptide GP impresioneazi dear pe ta- 
bletele de ultimi generajie, unde skijet-urile simuleazJ 


C u Riptide GP nu m-am injeles prea bine la inceput 
dar asta pentru simplul motiv cS obi;nuiesc s<i mS 
avant cu capul inainte in orice joc nou, firi a citi instructi- 
uni de utilizare $au manuale. Convins ci invS;asem }i chi- 
chiiele lui Riptide GP intr-un timp foarte scurt, nu injele- 
geam, totuji, cum de terminam de fiecare datd cursele pe 
locul 3 $au 4. Mai mult dec4t atSt, ceilalti concurenti se 
mai }i zbenguiau pe valuri, riz4ndu-mi, parc4, in nas. 
Hot4r4t lucru, ceva nu fac bine. A$a c4 am inceput s<i dau 
din degete pe suprafata ecranului, ghkind, in cele din 
urm4,0 combinatie de mi}c4ri ce a determinat bolidul s4 
execute o cascadorie in urma saltului de pe un val, obti- 
n4nd o doz4 consistenti de boost. Oeci asta era! Nu-i de 
mirare c3 nu reujeam s4 ating prima pozifie, iar f4r4 a^- 
zisul boost, care s4-ml dea un spor de vitez4, nici nu 
aveam cum. In acest moment, am decis si nu o mai lun- 
gesc, $i s4 consult secfiunea Help pentm a b4ga la cap, 
odatS pentru totdeauna, intreaga schema de control. 
Drept urmare, cursele au devenit o pIScere. Important 


este s4 fii foarte atent cind exe- 
cup o cascadorie, mai ales si es- 
timezi corect momentui in care 
po;i incepe manevra, altfel rijti 
s4teizbe;tide valuri. 

Skijet-urile din Riptide GP 
sunt impjriite pe categorii de 
putere - 250cc, SOOcc $i 1000c, 
cele din categoria 250cc fiind, 
evident, cele mai lente. Ajadar, vi recomand s4 puneii 
m4na pe un skijet din categoriile superioare, pentru c4 
nu exists un nivel sporit de dificultate in manevrare, ci 
doar vitezS mai mare. La fel, traseele seamSnS foarte 
mult intre ele, excepjiile de la regulS fiind foarte pujine. 
Totu;l, Riptide GP reuje^te sS rSmSnS distraaiv pentru o 
bunS perioadS de timp, dar }i repetitivitatea poate avea 
consecinfele ei... 

Decorul din Riptide GP este unul cSt se poate de 
futurist, traseele acvatice traversSnd ora}e ji pe$teri ar- 


bine contactui real cu apa din punct de vedere fizic. Totuji, 
valurile in sine aratS la fel de realist pe orice device. PScat 
cS nu este mai provocator, tocmai datorits lipsei unei diA- 
cultSti sporite reale pe niveluri mai avansate. Sau poate cS 
numSrul adversarilor este prea mk, de mS trezeam adesea 
luptSnd impotriva unuia singur.„ Cine jtie? Oricum, de}i 
varietatea nu este punctui lui forte. Riptide GP face banii 
pecareiicere,pentrucSesteunjocdecurse 
cStse poate de solid, cufizicS buns }l control R 

exelentalbolizilor. 


Gguerrilla Bob 

GEN Action Producator Angry Mob Games Ofertant Android Marl 
Versiune Android necesari 2.2 sau mai recenta Pref 12.92 RON 


I nainte sS pun mSna pe el. Guerrilla Bob era anunfat 
drept unul dintre cele mai bune shootere disponibile, 
iarjocul a confirmat. 

Pe scurt. Bob ;i compania sunt cei mai tari din 
parcare ji singurii in stare sS curefe lumea de gunoaie, 
iar asta este tot ce $tiu ei sS facS. John Gore ;i Guerrilla 
Bob sunt prieteni din pruncie, insS, dupS terminarea 
studiilor superioare, fiecare a apucat pe propria cale. 
Bob s-a inrolat In armatS yi a devenit erou national, in 
vreme ce Joe a ales viafa de criminal ;i foamea de bani. 
Auzind insS cS Bob are mai mult succes la feme! cu ac- 
tele sale de bravadS, Joe se face verde de gelozie ji face 
astfel incSt Bob sS pars un om corupt. Drept urmare. 
Bob este exclus din armatS, iar acum vrea rSzunare. 

Exists 7 niveluri in Guerrilla Bob, fiecare venind cu 
propriul mod de joc survival. Le deblocafi avansSnd in 
joc. DacS sunteji incepStori intr-ale pac-pac-ului pe ta- 
blete, vS recomand sS incepeti aventura pe cel mai mk 
nivel de dificultate, pentru cS veti pleca la drum cu nouS 
vieii in desaga. Pe cel mai mare grad de dificultate, se 



dau doar patru. In clipa in care ai pierdut toate vietile, 
jocul trebuie reluat de la capSt, iar asta nu-i deloc dis- 
tractiv! Din fericire, jocul te rSsplSte;te cu o viajS in plus 
la finele fiecSrui nivel, relaxSnd pujin experienta. 

Pentru inceput, ai doar o mitralierS, dar pe parcur- 
sul celor japte niveluri ji se dau destule ocazii de a obji- 
ne power-up-uri, ca sS ajungi si mSnuie$ti chiar yi un 
aruncStor de fIScSri. Unele power-up-uri ifi dau mai 
multS vitezS pentru o scurtS perioadS de timp, altele 
dau putere de foe sporitS sau cresc bara de sSnState. 
Situajia stS pufin altfel in modul de joc survival, unde 


upgrade-urile $i power-up-urile pentru arme sunt obti- 
nute doar prin infrSngerea boyilor. 

Guerrilla Bob este plin $i de inamici, acejtia fiind 
dintre cei mai variafi. La fel de variate sunt yi comentarii- 
le yi remarcile pe care le aruncS Bob la tot pasul, indul- 
cind Ji mai mult experienta dejoc.Totu;i, cele japte ni¬ 
veluri s-ar putea s3 vi se parS prea scurte. Tocmai de 
aceea. Guerrilla Bob dispune ji de un mod de ' 

joc coop, chiar peaceeaji tablets. ^ 


In concluzie. Bob is fun! 


KiMO 
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D aci vi mai amintiti, in numSrul anterior al revis- 
tei noastre, vorbind despre netKar Pro, am ficut 
0 mici teorie a supravietuiril unui creator de si- 
mulatoare auto. Mai precis, am folosit ca introducere la 
acel articol spatiul oferit de Mugetarea de pe site-ul www. 
Ievel.ro, public^nd acolo un text ce explka felul in care 
Stefano Casillo, producMonil netKar Pro, a reu;it sd-}i 
menfini proieaul pe linia de plutire, de-a lungul a aproa- 
pe 8 ani de zile. Dupa cum spuneam acolo, ca^tigurile 
oferite de un simulator nu sunt nki pe departe atJt de 
marl precum cele objinute de pe urma unui arcade plin 
de briz-briz-uri grafice p de fatufe modelate din fbtoni. 
Dar, asta este nature umanS, nu pofi sa te lupfi cu ea; vezi 
vanzarile ^buloase ale unor tiduri recente, despre care bind 
intrebat daca le Joe, am avut o reactie aproape violenta: 
.bai, tu chlar ma crezi atat de prost? am eu fata de a$a 
ceva?...'. 51 aki nu este vorba de elitism, ci doar de bunul 
simt de a nu-mi irosi ore din viafa pe care le pot dedka 
unor jocuri mult mai bune. 

A;a se face ca un producator de simulatoare are pe- 
rioade in ciclul de dezvoltare a unui titlu in care trebuie sa 
lucreze la prolecte colaterale. Despre cele pe care le-a 
abordat Stefano Casillo in paralel cu munca la netKar Pro 
am vorbit in Mugetarea pe care am pomenit-a lata, insa. 


ca este momentui sa vedem p modalitatea prin care 
SimBin, creatorii seriei GTR }i Race, aefioneaza pentm a 
ramane in aten^ia publicului consumator de simulatoare 
auto, in plin efort de elaborate a urmatorului lor titlu ma¬ 
jor - despre care toti pasionapi genului obijnuim sa vi- 
samcavafiunGTRl 

Formula RR 

Pai, in primul rand, SimBin a ales sa creeze pachete 
de expansiune ale seriei Race 07, cinci la numar, pe care 
le-a lansat de la inceputui acestui an p pana prin iulie. Am 
scris despre ele la modul extensiv in revista noastra, abor- 
dandu-le pe cele mai importante: STCC 2 The Game, 
Power Pack ji Retro Pack. 0 alta cale prin care Simbin a in- 
cercat sa ne menjina atenjia treaza in direefia lor, dar p sa 
atraga noi adepfi ai religiei simuiarii auto, a fost aceea a 
lansarii unui mk Joe gratuit, cu conpnut limitat Acesta a 
fost RaceRoom - The Game, ce oferea trei variante ale 
unui singur circuit (dar ce pista: Hockenheim Ringl) p 
doua modele de mapni - un Camaro de competijie de 
generafia a V-a }i Formula RaceRoom. 

Aceasta din urma este versiunea SimBin de model 
de Formula 1, realizata.off the record'in sensul in care II- 
cenfa de Formula 1 hind cumparata pe ban! grei de 


Codemasters (F.U, Bemiel), pentru restui lumil nu a ramas 
decat varianta de a lansa monoposturi.noname'de FI. 
Dar, chiar daca nu are asociate numele mari din Formula 1 
p modelele de vopsire ohciale aferente, Fonnula 
RaceRoom (pe scurt. Formula RR) este cotata ca hind una 
din cele mai reunite simulari ale unui astfel de monoposl 
lar in ce privepe sunetui. Formula RR este, in consensul 
general, cea mai apropiata de emisia audio a unui mono¬ 
post de Formula 1, dintre toate incamarile unui asemenea 
model, a}a cum se gasesc acestea in simulatoarele exis- 
tente pe pia;a. Evident, daca simularea hzka p cea sonora 
realizate de Formula RR nu va ajung, exista p varianta des- 
carcarii de pe site-uri precum nogrip a unor seturi de vop¬ 
sire create de modiheatori, care au reprodus intocmai as- 
pectul vizual al modelelor originale de Formula 1. Pentm 
folosirea acestor moduri, trebuie sa aveti Jocul Race 07 pi 
sa descarcati in prealabil expansionul Formula RaceRoom, 
gratuit, ce confine chiar monopostui Formula RR din pri¬ 
mul Joe RaceRoom. 

Trei, Doamne, toate trei bestiale! 

Pentru ca trebuia sa continue si ramana in lumina 
famrilor noastre, SimBin a decis sa lanseze un sequel al 
jocului RaceRoom, care sa respecte gratuitatea acestuia, 
dar sa extinda numarul pi tipul de automobile pi piste. 
Astfel a aparut RaceRoom The Game 2, care aduce in 
plus modelele BMW 320si E90, Radical SR3 pi Matech 
GT1. La capitolul circuite, ipi fac aparifia Imola, Laguna 
Seca pi Niirburgring. 

Wowll! In primul rand, sa vorbim de circuite. Cele 
trei adifii la preexistentui Hockenheim Ring sunt ulultoa- 
re. Vreau sa zic ca mi se pare extraordinar sa ai la dispozi- 
fie unele din cele mai bune versiuni virtuale ale acestor 
trei piste, gratuit $i nu este vorba de piste oarecare, ci de 
unele din cele mai faimoase, mai iubite pi mai diheile cir¬ 
cuite din lume. Aproape ca nu mai trebuie sa fac 0 pre- 
zentare pentm Autodromo Enzo e Dino Ferrari de la Imola 
sau pentm Mazda Raceway Laguna Seca... 

Dar,trebuiesaspunca prezenfa circuitului de la 
Imola in RaceRoom The Game 2 ma bucura mult mai mult 
decat daca ar h fost vorba de Monza. Imola ofera curbe mai 
diheile, mai perkuloase pi la asta contribuiein mare masura 
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doua curbe care o preced, iirclusfv diabolicul viraj la 
dreapta, cu intrarea in coborire, de dupa linia de start). 

Care cere un volan 

Mi-a pIScut la RaceRoom The Game 2 faptui cS 
modelele de majini disponibile sunt din clase semnifi- 
cativ diferite, de la WTCC $i GT1 la Radical ji Formula 1, 
cu un muscle car printre. Experienfa la volanul unor ast- 
fel de ma;inl este varlata, nu ajungi ii te plictlsejtl - 
mal ales daci al ambi;ia si te perfectionezl. lar acestei 
ambitii SimBln Ti oferS suhcient spaflu de manifestare, 

sapUminale de hotlapping. De altfel, po;! si te intre- 
nezl pentru un timp mai bun pe turS ji singur, fSrS a In- 
tra online, existind posibilitatea de a descSrca turele al- 
tora 5i de a le uploada pe ale tale. DacS vrei, pop Intra In 
curse impotriva Al-ului, ce se desfi^rj tot offline. Oep 
acestea nu oferS etapa de calihcare, mi se pare Intere- 
sant faptui ci locul tiu pe grila de start este stablllt in- 
timpIStor, ceea ce te poate pune In situapi inedite. 

Daca nu ap dat incS umila sumS de 4,99 euro pen¬ 
tru Race 07, va recomand sa descarcap RaceRoom The 
Game 2 }i sa-i incercap. Da, vep avea nevoie de un volan 
pentru a benefkia de experienta deosebita a unui aseme- 
nea simulator. Ei bine, poate ci, decat sa dap banil pe 
unele recente prostli de jocuri populate care au devenit 
nesimpt de scumpe, mai bine ar fi sa punep deoparte 
pentni un volan cu force feedback. Vep descoperi o lume 
noua, catre care RaceRoom The Game 2 este un fbarte 
bun prim pas. 

■ Marius ChlnM 




exsiten^ diferenfelor de nivel. Daca Monza este aproape 
Plata, in schimb Imola ofera urcari p coborari, incheiate in 
viraje, ce ofera provocari mult mai interesante, pastrand, 
kisa, caracterul specific Italian de circuit de mare viteza. 

Laguna Seca... it will corkKrew you!... Da,The 
Corkscrew, Tirbujonul, probabil cel mai celebnj viraj din is- 
torie, aiaturi de Eau Rouge din Spa Francorchamps p 
Karussell-ul de la Nordschleife. Situata dupa o curba u^- 
ra la dreapta aflata exact intr-un varf de panta, intrarea in 
Tirbujon, in abrupta cobotfre spre stanga, este invizibiia 
pana in momentui In care este ptea tarziu sa mai faci ceva. 
Asia, daca nu cunopi foarte bine configuratia circuitului p 
nu reduci viteza In consecinta. De altfel, modalitatea opti¬ 
ma de franare inainte deTirbujon este una din marile arte 
ale pilotajulul de competijie p este diferita de la o mapna 
la alta. Oricum, curbele ce preced acest viraj, dar p cele 


careiiunneazasunt 
perfea asasine. Va spun 
sincer, Inca nu am reu^it 
sa urmez la perfectie re- 
tetelepecarele-am 
descoperit parcurgand 
de nenumarate on Laguna Seca. In opinia mea. Laguna 
Seca este unul din cele mai difkile circuite in ce ptivepe 
consistenpi p constan^a in pilotaj. 

Nurburgring este o combina^ie ideaia de tehnica p 
viteza, care ofera p diferenfe de nivel, dar moderat - dep 
prezenfa unei }icane foarte stranse la capatui unei rampe 
destui de abrupte, amplasata dupa un lung sector de 
mare viteza, poate fi considerata de cel care au probleme 
la franare ca fiind o dovada graitoare a umorului crud, lip- 
sit de fine^uri, specific teuton. Nurburgring este un circuit 
desenat cu geniu, in care este loc pentru depapri, dar p 
pentru multe ocazii de a greji, pentru ca liniile drepte 
aflate din loc in loc pot fura pe cel prea ambifios, facandu- 
I sa exagereze cu pedala de accelerate - iar curbele de 
acolo te pot pacaii, deoarece unele au o raza oarecum ati- 
pica (p ma gindesc aici la Mercedes Arena, dar p la cele 
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The Enchanted Cave 

http://www.k onqre<jdte.c om/qames/DustinAux/the-enchante<l-<ave 




ij 



1 al unei pejteri $1 tot cobori in incercarea ta de a ajunge in mijiocui pJmSntului, nive- 
lul 100 (sau minus 100). Odati ce ai coborJt un.etaj', nu te mai pofi intoarce, a$a ci 
trebuie sS te gjndejtl mereu daci e momentui potrivit s3 o fad, mai stai ;i mai lupti 
pentru a ajunge la sSculetele cu bani, la cristalele ji la cuferele din spatele inamicilor - 
pline cu armuri, vrSji, pofluni ji, bineinteles, arme - sau ii dai inainte pentru a ajunge 
la urmStorul negustor/checkpoint care poate fi intAlnit la fiecare nivel x9. Odata ajuns 
la nivelui 19, vei reincepe jocul de la nivelul 9,29-19 etc..Stresul" vine din faptui cS, 
daca dai ortui popii, pierzi tot ce ai strans, singura cale de scapare fiind folosirea unui 
obiect (care trebuie gasit ;i el in cufere) care iji salveaza toate artefactele pe care le-ai 
gasit, dar $1 nivelul (atributele) la care al ajuns (strangand cristate). In scurt timp, pofiu- 
nlle }i vrajile binefacatoare vor deveni cele mai importante oblecte din joc. Fiecare pa- 
lier un puzzle, fiecare monstru mai putemic. Foarte bun! 


Mushroom Madness 3 


http;//www.kongregate.Com/game$/Silen<;ame$/musbroomrnia.dMJfcJ 



... $i parca eram padurar sau ceva ;i trebuia sa pazeK nl$te ciupercl, nu aveam 
decat 0 bata, numai ca nenorocitele de animate tot veneau sa te fure. Initial, nu erau 
decat iepuri, dar parca m-au simtit cS sunt slab, aja ca au chemat $1 ?erpii, urjii ;i buf- 
nitele, Cartitele m-au nenorocit ?! era cat p-aci sa te pierd pe toate, dar, cumva, am ga¬ 
sit un revolver $1 le-am aratat eu lor. Ploala m-a ajutat ;i ea $1 multe ciupercl au crescut 
la loc. Apoi... un moment de respiro. Ceva trebuia facut, m-am dus la supermarket ji 
am schimbat bata pe o lopata, am cumparat cateva capcane ;i bombe. Dar lar m-au 
simtit $1 au mai chemat paianjenii, liliecii ji armadillo, ce cotmarl Dar stai, se facea ca 
puteam folosi bombele pentru a darama copacii, in spatele carora am gasit putti, chei 
cu care puteam deschide cufere $1 cristate care, odata sparte, puteau fi valorizate la 
magazin. Cum-necum, am reupt sa te mai apar o tura, in pauza am decis sa ma due la 
saia, sa mai trag de flare, la laboratorul chimic pentru a mai marl puterea de explozie a 
bombelor, la.., dar m-am trezit. 



http://www.kongregate.com/qames/rvze d/xen0SQUad 


D aca ati jucat Jagged Alliance, Fallout Tactics sau mai noul Frozen Synapse ji v-au ^ 
piacut, e imposibil sa nu fi luat microbul. Cred cS noi toti, odata ce am termlnat || 
un astfel de joc, simtim nevola din cand in cand sa mai jucam ceva asemanator. Din F. 
pacate, genul a cam disparut sau, daca nu a disparut, nu mai este nici pe departe atat " 

de dificil 5i des pe cat ni-l dorim. Motiv pentru care, initial, nu am vrut sa prezint ^ 

Xenosquad: primele niveluri sunt prea ufoare, trupele cresc in nivel prea repede, gra- I 
flea este saracacloasa, dar, daca stai cu el, incepi sa intelegi ci puterea-i vine din alta I 
parte. Designul de nivel, surprizele, bruma de poveste, crejterea numarului de trupe I 
;l diferentele dintre ele. Dupa care mi-am mai adus aminte ca asta e rubrica de mini- , 
Jocuri. Uau, un flash, strategie pe ture, complet 3D?! Flash-urile nu inceteaza sa ma 
impresioneze, in cativa ani vom deschide browserele, vom apasa F11}!, impreuna cu 
cele mai bune titiuri din acel moment, vom uita ca mai exista alte platforme. 


Morningstar 

http://www.bubblebox.co m/plav/adventuro/1362Jttin 



N u inteleg de ce 
sunt atat de putine 
webgame-uri adventu¬ 
re point and click. In 
mintea mea, sunt unele 
din cele mai ujoare jo¬ 
curi de realizat, perfecte 
pentru acest mediu, 
perfecte pentru a te 
lansa daca ai talent la 
desen ti o poveste de 
spus. Morningstar este 
printre cele mai bune. 

De fapt, filmuletul de la inceputui lui este considerat in continuare de mulfi (ji de 
mine) ca cel mai frumos intro al unui joc flash. 0 introducere perfecta in poveste, in at- 
mosfera apasatoare de pe planeta, crezi tu, parasita pe care te-ai prabu;it. Capitanul 
este ranit, mecanicul este mort ji trebuie sa fad pe dracu'n patru sa repari nava. 
Asimov se simte printre crapaturi (II arunc ?! eu pe maestru dintr-o lipsa de cultura, 
probabil jocul se aseamana mai bine cu alte scrieri magnifice pe care Inca nu am pus 
mana). Dar nu numai intro-ul este dat dracului, grafica in general te surprinde piacut, 
lar atmosfera apasatoare de care va spuneam mai devreme este piacut dozata de la in- 
ceput pana la sfarjit. De neratat daca vi plac point and click-urile. 
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Cele mai recente aparitii din COLECJIA 


acumla numai 



leicartea 



€ % sitepoint 

CREAfl PROPRIILE 

TEME 

FORMIDABILE 

DE WORDPRESS 

Photoshop 

p^CrtSFATURI DE 

Z 3U EDITARE FOTO 

yt*a® 


CH>p ^ 


250 SFATURI 



TEMEFORMIDABIL£DEWORDPRESS DE EOITARE FOTO 

Aoasli arte cuptinde peste 250de sfahiri 
prjoke pentru editarea fdto. 


PRINCIPIIDE WEB DESIGN 
ATRACnV 

Ghkkil deoseblt de prietenos va «a transforma 




OFFICE 2010 Ghklularopericelemaiimportanteaspeae WINDOWS? CaneaolHicelemaiintefeuntemicuii 

toastaartecupri(Ktepeste200dcsfatun aleedltanlptetu^riifotadigitaleaiajutoiiil Caneacuprindesfaturideconfigurarep penmidlverselesuliietteale 

praakepentnisuitaMiao5oftOflke2010, AdobePhotostiopCSS. nmingpeiitfusisterniildeopetaieWltidows?. fotogiafifidigitale. 


Cartile pot fi comandate online pe www.chip.ro/Iibrarie sau pot fi achizi^ionate in librariile din toata ;ara, 
precum§i in retelelede magazine “v EHO O g nouwond jumuu 

COMANDATICU TELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imagined punctata din dreapta ji camera telefonului dumneavoastra mobil puteji comanda acum rapid la pre^ avantajos 
cartile dorite! 

FolosHi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instala{i prin intermediul telefonului una dintre aplicafiile 
disponibile pentru sistemul dumneavoastra de operate mobil. Intrafi in libraria de aplicafii dedicata (App Store pentru Apple, Market 
pentni Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) ji cautafi o aplkafie pentru citirea codurilor QR. 

' DupJ instalarea aplicatiei este de ajuns sa o pomiti petelefon ?! folosind camera aparatului, sa incadrati patratui alaturat cu codul QR, 
da(i die, iar aplkafia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina doritS. 

SIMPLU.DINCATEVACLICURI! 

1 ll()lkapgiatuhKNeorea<ler,Baftode,SonUfe-Mwne;Ba(uxteSaiit»f,SI«()Sarvy,SaiilifeQuid<Mark-Atx)rokl:SatilifeBe«fl^ 
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lata vin bantuitori, florile-s moarte, 
Noaptea pe la uriatori... 


M il, nici nu pot si vS spun cil de mult mS bu- F*ck, mi-am zis, here goes my money! ?! am cumparat, 

curS existenja site-urilor pe care se vAnd co- blind buy, achizHie la neve, pe barba admiratorilor care-1 

pii digitale ale jocurilor. lar asta nu pentru prezentau ca pe un nec plus ultra al vremii sale, din ca- 
ca, vezi Doamne, mi-a? face uzual cumparaturile de aco- tegoria best unknown games ever, 
lo. Nope, eu mai degraba sunt un fel de scurmator In Va pot spune de pe acum ca nu am regretat nici un 

oferte speciale, un vultur hoitar al reducerilor de pref, un moment aceasta achizitie. 
^obolandeblbllotecadlgltaiacecautasaronfaiefirimi- 

turllearuncatedepemeselestapanllorunei case pe care CUtid DOS-ului 
o parazitez cu toate simtirile ascufite la maxim... Aja se Instalarea exe-ului dat jos de pe GOG a decurs fara 

face ca, de cum a aparut pe www.gog.com oferta specia- nici un fel de probleme. Pe Windows 7 64 bit, jocul ru- 
la de Halloween, am ji dat lama intrinsa, doar-doar oi leaza impecabil in DOSBox-ul in care a fost .ambalat' de 
gasi ceva vrednic de mine, om cu pretenfii calitative in- installer-ul creat de GOG: sunet }i imagine, toate perfec- 
vers proportionate cu posibilitatile financiare. Ji, iacata! te. Este drept, insa, ca a trebuit sa intru in fijierul 
Printre cateva titiuri ce mi-au parut de pufin interes, se dosboxROTH.conf din directorul,\Realms of the 

afla el, jocul fundamental pentru mine: Sanitarium. La Haunting* pentru a edita cateva linii, dupa cum urmea- 
2,99 USD era moka da moka - evident, instabuy. za:.fullresolution=1920x1080', 

Daaaar, na, pentru ca era oferta, am zis sa ma ult .windowresolution=originar,.output=opengr;i 
un pic $1 la celelalte jocuri din lista de reduced. Dintre ,asp€Ct=true". Evident, la fullresolution punefi rezolutia 
toate. Realms of the Haunting era cel mai laudat. Bai, maxima a monitorului vostru. A$a am obfinut cea mai 
frate, se intreceau toti review-arii ad-hoc de pe GOG si buna conhguratie grahca pentru Realms of the 
dea cu aprecierile pozitive, la un mod cum am mai vazut Haunting, pe sistemul meu, atat sub aspeaul calitajii vi- 
numai in cazul unui Planescape Torment. Apoi, criticii de zuale in nivelurile jocului, catin numeroasele filmule- 
jocuri (categorie din care facem parte $i noi, chipurile, te presarate de-a lungul curgerii povestii sate, 
deci, in care ar trebul sa imi pun relaxat toata increde- Acum, sa nu va imaginati ca grafica se ridica la pre- 

rea...) i-au dat note glorloase la data aparitiei (1996). tentiile de azi - nu ajunge nici macar la cele de acum 1S 
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ani. Jocul a apamt cam in acelajl timp in care 3<IFX lan- 
sau prima placa video cu accelerare 3D hardware, deci, 
chiar la momentui acela ROTH incepea deja sa Intre in 
categorla graficil invechite, undeva, intre Doom $1 
Heretic. De altfel, cred ca Realms of the Haunting folo- 
sejte engine-ul grafic de Heretic, dar nu sunt foarte si- 
gur. Oricum, asemanarile sunt izbitoare, iar mecanlsme- 
le de joc asemanatoare, pini la un punct. 

Trebuie, totufi, sa recunosc faptui ca am suferit un 
$oc .cultural'cand am vazut pixelil cat pumnul pe ecra- 
nul monitorului meu, la pornirea joculul. M-am cam 
dezobijnuit de a^ ceva, dar, ca jucator impatimit de 
X-Com-uri $1 Tie Fighter-uri originate, jtiu ca, uneori, me- 
rita sa fad orice efort vizual pentm a trai experienfa ine- 
galablia a unul titlu de geniu, oricat de vechi ar fi acesta. 

La conacul bantuit 

Parintll lul Adam Randall, tanar la vreo 20 de ani, 
au dlvorfat. Mama a plecat departe, tatai, preot, s-a aje- 
zat in parohia Sfantul Mihail, de la fara, in Anglia. Loc in 


de cateva vise ciudate, dar ji de un personaj dubios, ce 
se pretinde prieten al defunctulul tata. Omul ii ofera lui 
Adam un pachet, despre care afirma ci este din partea 
raposatului. PachetuI, conjinand vechi artefacte, dar p 
intejirea viselor rau prevestitoare, il determina pe Adam 
Randall sa piece in cautarea fostei parohii a tataiui sau. 
Ajuns acolo, gasejte o casa, un conac stravechi, la ran- 
dul lul dubios, ce pare sa alba o legatura stransa cu 
moartea parintelul. Noaptea tarziu, pe o ploaie rece, 
Adam deschide u^ spaimantatorului conac, pa^;te 
inauntru $1 acolo ramane. Usile se inchid in spatele sau, 
pentru a ramane ferecate tot restui joculul. 

Astfel, am fost nevoit sa incep a explora camerele, 
scarile, coridoarele, holurile, pivnijele conaculul. Am 
descoperit ca acesta este plin de secrete, atat sub aspec- 
tul obiectelor, faptelor din trecut $1 al personajelor care 
l-au popular, cat ?! sub cel al locafiilor. Practic, conacul 
din Realms of the Haunting este un punct nodal intre di¬ 
verse taramuri, toate bantuite de entitafi putemice - 


strictefe reguli proprii, straine 
muritorilor de rand. Facand parte 
. dintreacejtia din urma, Adam 

■ ! trebuie sadescopere atat mijloa- 

cele prin care poate sa se depla- 


odata ajuns acolo. 

^ In ajutor ii vin numeroasele 
documente.jurnale.schije.harti. 


poate gasi prin conac, dar $i in straniile locajii raspanr 
te in planuri de existenja pe care nki nu le banuia la ii 
ceput. De altfel, jocul incepe ca o incercare de a salva 
fletui tataiui, ce l-a chemat in ajutor, prin vise }i obieci 
Treptat, insa, descoperi cS miza prezenjei lui Adam in 


the Haunting? Faptui ca este un amestec impecabil intre 
un shooter $i un adventure presarat cu puzzle-uri ;i ba- 
zat pe o poveste consistenta. Ba, mai mult decat atat, la 
toate acestea se adauga }i personaje, unele Interesante, 
cu care ai conversajii cu multiple opjiuni. Astfel, in mo¬ 
mentui aparitiei unui oponent, jocul devine un FPS, in 
care tragi folosind mouse-ul, cu ajutorul caruia po)! viza 
(inta. Arme, deji nu foarte multe, gasejtl treptat pe par- 
cursul joculul, cu specihcul ca majoritatea acestora au 
munHie infinita ji se reincarca dupa tragere de-a lungul 
unei anumite perioade de timp, la unele mai lunga, la 
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I func^le de situatie. Pe pri- 
ai-am pus arme cu munitie 
abina cu cartuje obi$nuite, 
ijoc. Practic,trageamcu 
ita, treceam la a doua, a tre- 
sra deja reincarcata, mai 


the Haunting ( 
dreptcajocuh 


'Sst m 

m 1 
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ele presupun gisirea unui obiect cate sS fie folosit intr-un 
anume scop, dar sunt situatii in care sunt necesare mai 
multe obiecte pentru acelaji puzzle, ce trebuie si satisfaci 
0 anumitJ regulS. In plus, jocul petmite combinarea mai 
multor obiecte din inventar intr-unul singur, intr-o manie- 
ri destui de complexS ;i inovatoare, cum nu am prea mai 
vSzut de la Realms of the Haunting incoace. Obieaele din 
inventar pot fi examinate, iar la unele din ele apar optiuni 
de.gandire", uneori dublate de posibilitatea conversafiei 
pe subiectui lor cu companktnul tSu din joc 

Da, in mare parte a jocului nu ejti singur, ejti inso- 
(it de o anumitS persoanH, iar la replicile tale in fafa unui 
eveniment sau obiectiv se adaugd observatille insotito- 


troduc un cifru undeva, pe care sa-l ft 
gJsit anterior prin vreun nivel. ParcS 
producStorii s-au ferit ca de dtacu de 
a}a ceva, prea nu e nici un cifru in joc. Ji 
cand te gandejti c4, astSzi, adventure- 
uri cu pretenjii ascund o foicici cu cifrul 


5,99 > 666 

Existi insa, o components a Jocului care poate }i reujejte s4 inglobeze cu eleganjS elemente din 

isca zSmbete condescendente. Este vorba despre ftimu- mai noi sau mai vechi, Inclusiv antice (cred c4 am 
ro-babilonieni in Realms of the Haul 


)4 la lupte, dar apa- lefele, foarte numeroase, ce se declanjeazS din loc in 


par create pe compute 
te pSrea neobijnuit in 


iment dat la aceastS solup 
decSt modelarea ;i animr 
Phantasmagoria, Gabriel I 


pel actoncestr propose de Realms or tne 
'Sna apuci sJ te obisnuiejti cu fefele, Jocul, 


imaginapa sS recompuna o fee 
efecte de postprocesare, pomir 


astfel de.probe"erau bine gandite p realizate in Jocuri, ft- 
ind 0 components importantS a acestora. Realmente 
(pun intended), comparand la cald puzzle-urile din 
Realms of the Haunting cu cele din Jocurile mai recente. 


ie potrivejte Loredana face cei 5,99 USD mult mar cu vart p inoesat oecat o 

ctori sunt haiop, majorita- bunS parte dintre Jocurile actuate, al cSror prej a ajuns sS 
ribut copios clijeelor de film atingS, uneori, culmi ate nesimprii. DacS vrep o experien- 
jnii '80. IS cu adevSrat interesantS, fSrS sS vS anemizap pu^ulija, 

rgerea Jocului, te obiinu- incercap Realms of the Haunting. 

>tet din amuzamentui care Apropo... unii spun cS a influenjat un titlu precum 

rSmSne agStat in coHul zSmbetului ce p se iscS pe fafS la The Wheel of Trme (1999), iar eu am descoperit elemente 

vizionarea ftlmulelelor. La aceastS obijnuire contribuie p in Realms of the Haunting preluate suspect de asemSnS- 
povestea, destui de stufoasS, ce urmSrejte linii mitologi- tor in designul Oneiros-ului, armelor, vrSJilor p conacului 
ce ji oculte din cele care apar deseori in scrierile horror din Undying (2001)... 
populate cu Templieri, ingeri, Demoni, Satana p o fatS Ofertant www.gog.com 

drSgutS. Dep nu sparge tiparele, povestea e interesantS ■ Marius Ohlnei 
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Program: Midnight 

"UJeLcome to the LUorld's First-ever Epic game. The Lords oF Midnight". Cu aces- 
cuyinte ne intampina manuaLul lui Lords oF Midnight. Ciudat, nu-i a^a? Ri Fi cresut 
ca inainte de Cutiile Magice cu TehnoLogia "v^iitoruLui, Epicul nu exista. L^a TnseLati 
EpicuL a luat na^tere acum £7 de ani, in 1984, odata cu lansarea Lui The Lords oF 
Midnight. Sigur ya intrebati de ce primul joc epic din Lume este inghesuit, ca un bos- 
chetar, pe doua pagini. MotivuL este pe cat de simpLu, pe atat de intreit. Marius L-a 
jucat La greu in tineretiLe Lui abuciumate ^i, daca voi reu^i sa iL conving, probabiL il 
va trata cum se cuvine intr-un numar viitor. Doi: daca n-ati ausit de eL pana acum, 
ma indoiesc ca veti aprecia cum se cuvine ceLe ^ase pagini pe care Le merita. 5i trei: 
e prea mainstream ^i epic, i-au Facut ^i un remahe pe PC. GLumeam, desigur. Lords 
oF Midnight i^i merita statutuL de Legenda, iar eu vreau doar sa va atat 
curioaitatea. ' ' 

Lords oF Midnight este opera unui singur om; Mike SingLeton. Rsemenea Lui Sting, 
sau Ron Jeremy, ^i SingLeton a debutat in sectoruL educationaL, ca simpLu invata- 
tor. Dupa ce a trecut printi o aFacere Ce^uata] cu jocuri de noroc computerisate ^i 
Commodore PET, SingLeton ^i-a incercat norocuL [^i inspiratia] Tn Industrie. Unde a 
dat Lovitura cu Lords oF Midnight, un joc epic de strategie, raaboi ^i aventura, Tn 
care JucatoruL controLeaaa patru personaje aLaturi de care va trebui sa caLato- 
reasca in NorduL Tndepartat pentru a pune capat tiraniei LorduLui Doomdark. Rcest 
individ rau intentionat, un FeL de Sauron LocaL Lopera Lui ToLkien a Fost una dintre 
surseLe de inspir.^ie aLe Lui Lords oF Midnight] cu o pasiune nesanatoasa pentru 
temperaturiLe scaaute, putea Fi biruit in doua moduri. Fie distrugand Ine .. Coroana 
de Gheata, unica, adevarata ^i Tnghetata sursa a puterii LorduLui Intunecat, optiu- 
ne ce transForma Lords oF Midnight intr-un joc cLasic de aventura. Fie maceLarindu-i 
sistematic armateLe aLaturi de cei douaaeci ^i ceva de Lorsi recrutati pe drum. 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 











Ronthnon the iJi^e 


He slew the s.ktiLk«iKk._ Foeim 
hoeing oF the day ^ewain .and 
Ronthnon is cittenLy inniconated. 
The Ice Fean is neny wild. 
Ronthnon is attenLy hold. 

He thinks acain. . . . 


Pouestea deosebit de interesanta bine Tnchegata, atmosfera, preojm com- 
binatia interesanta de strategie ^i aventura. au transformat 

tr-u'n clasic instant. Care, spre deosebire de aLti cLasici la fel de instanti, sa spu 
nem Out of the Shadouus, a cunoscut ^i succesuL comercial. 

Ba mai mult, la finalul anului 1084, a primit ?i un sequel Doomdark s Reuenge, care 
a reusit sa Tmpoinga barierele tehnologice ^i mai mult. S a uorbit mult 51 bine de un 
al doilea sequel. Eye of the Moon, dar acesta n-a mai uasut lumina ailei. U*.bmul 
suacnet al seriei a auut loc Tn 1995, cand ultima parte a trilogiei. Lords of Midnight- 
The Citadel [continuarea directa a lui Doomdark's Reuenge], 51 -a facut aparitia, pu- 
tin cam timida, pe PC.^^i timida a ramas, caci n-a reusit sa se bucure de popularita- 

Ca fapt diuers, publisherii lui Lords of Midnight au oferit ^i un premiu neobi^nuit 
1 orimului om care ar fi furnisat doueai ca a reusit sa-L puna pe Doomdark cu botul 
oe labe Cun asemenea indiuid a aparut cam la doua saptamani dupa lansarea jocu- 
lui] Premiul consta Tntr-un roman care ar fi imortalisat auenturile norocosului ca?" 
tigator. Desi Tn teorie era o idee foarte interesanta, publisherii locali n-pu conside- 
rat ca un asemenea roman ar fi o inuestitie inteligenta 51 au refusat sa ll publics 
Mike Singleton s-a oferit sa scrie el romanul, dar timfsul ?i retinerile publisherilor 
au auut altceua de spus, iar cartulia a ramas ascunsa undeua printre circumuolu- 
tiunile Inuatatorului. Noi am ramas cu un joc genial cu o atmosfera '-•n gamepl^ 

1 bestiale, iar singura "maculatura" asociata lui a fost un manual de 3£ de pagini, de 
ureo trei ori mai gros decat fituicile din Hiua de asi. - *.■ 

Serios, descarcati-l de pe ujorldofspectrum.org 51 lecturati-l macar putin. 


















Walkthrough, how to $i why to 



I deea acestui special ml-a venit acum cSteva luni, 
odatS cu nevoia unui nou gamepad, dupS ce ve- 
chiul $i extraordinar de durabllulThrustmaster 
Firestorm 2 a cSzut, printr-un ciudat concurs de impre- 
jurSri, pradS unei slide de cola $i prafului. Cind l-am ri- 
dicat dintre birou $1 perete, plin de mSzgl, incredibil, 
incS mai mergea, dar, chiar $i dupj ce l-am spSlat, cau- 
ciucul care-1 acoperea tot lipicios a rjmas. La acea vre- 
me, In mintea mea nu exista decSt un concurent, 11 ur- 
mSream de mult, ;i anume Razer Onza Tournament 


Edition. Acest controller promitea tot, manete care pu- 
teau fi pretensionate dupS nevoie, cruce direcjionalS 
care putea fi ridicati sau coborStS In disc, fir lung, bu- 
toane cu o cursj scurtJ, ba chiar $i lluminate. Plus dou3 
butoane extra, complet configurabile. Un singur minus 
avea, Inca nu era lansat. 

De ce nevoia unui gamepad? Pentru cS, pentru ci- 
neva care a trait cu SuperNintendo, PlayStation ;i 
Dreamcast (le vindeam mereu pe primele pentru a le 
cumpara pe urmatoarele) pana a avut bani de PC, tasta- 


tura era un regres, in cazul anumitor tipuri de Jocuri. 
Cand am pomit un NFS High Stakes ji am vazut diferen- 
ta dintre tastatura ;i manetufa controllerului PS1, am 
spus ca nu se poate. Mortal Kombat ml-a pus capac, 
fighterele hind pentru mine alte lighioane imposibile, 
a$a ca m-am dus val vartej sa cerjesc $i-apoi sa-mi cum- 
par un gamepad. 

Prin aprilie a $i fost lansat (Razer-ul), dar cum banli 
erau pu|ini $i prioritafile altele, a trebuit sS mai ajtepte. 
Numai ca, atunci cand m-am plictisit de a;teptat ;i am 
















citit fe€dback-ul utilizatorilor, am dat ina- 
poi. Aproape to?i cei care l-au folosit intens 
au inceput sS raporteze probleme: manete 
cu puncte moarte deplasate, pretensiome- 
tre care incepeau se slJbeascJ singure, 
cruce directional^ rupta }i a;a mai depar- 
te. Acum, nu spun cS Razer-ul este de ne- 
recomandat, incS rSmin la pSrerea cS este 
cel mai versatil controller existent, dar era 
clar ca nu se preta animalului din mine. Eu 
sunt omul care a reujit sa se joace fightere 
$i platformere pana cand a facut ba$ici pe 
ambele degete marl, dupa care $i-a lipit le- 
ucoplaste peste ji a continuat, omul care a 
reujit sa stranga atat de tare controllerul in timpul unei 
curse pasionante Incat i-a fost greu dupa sa-ji mai des- 
clejteze mainile. Era clar ca Razer-ul nu era de mine, a$a 
ca am ie$it pe piata dupa alte variante. 

Pretenden^i $i alegeri 

Primul criteriu dupa care le-am sortat, aja cum era 
;i normal, a fost rezistenta la conditii grele de munca. 

Un criteriu care a redus insa numarul variantelor posibi- 
le la doar trei. Logitech F510 (F710), o versiune imbuna- 
tatita a mai vechiului $1 caiitului Rumblepad 2, 
Thrustmaster Firestorm Dual Power 3, inlocuitorul lui 
Firestorm 2, caruia jtiam ce-i poate pielea, ji Microsoft 
Xbox 360 Controller f or W indows (am taiat pentru 
Windows pentru ca am aflat ca terminatia nu inseamna 
nimic, controllerul este identic cu cel care vine cu conso¬ 
le cu acelafi nume, aja ca, daca-l gasl;i la un pre; mai 
bun (fara inscrisul.for Windows" pe cutie) sau, $i mai 
bine, aveji deja o consoia X360, puteti, pur $i simplu, sa-l 
luafi $i sa-l infigeti intr-un USB). Download-afl ;i instalati 
driverul ;i bucurati-va de el! Acum, bineinjeles, eu imi 
cer scuze fata de orice producator care se considera fa- 
ultat de decizia mea ;i mai ales fata de voi, in caz de 
mi-a scapat ceva, dar dupa doua luni de citit review-uri 



;i feedback-url, eu spun ca, la un pret acceptabil, aces- 
tea sunt singurele gamepad-uri care vin cu un minim de 
dotari, necesare jocurilor curente, ji pot fi luate in consi¬ 
derate conform primului criteriu. 

Initial am exclus variantele lor wireless, fiind inca 
de moda veche in privinta acestei tehnologii. Nu prea 
imi plac nici bateriile, iar un lag mai mic sau inexistent 
este intotdeauna cajtigator in fata unei convenabile $i 
confortabile lipse a unui cablu. Refuzam insa sa vad ele- 
fantul din mijiocul camerei. Wii-ul mi-a dovedit, de ani 
deja, cu varf $i indesat ca aceasta tehnologie s-a maturi- 
zat ji ca, daca e bine implementata, nu este cu nimic 
mai preJos.Tot gandindu-ma, am realizat ca un control¬ 
ler wireless ar putea fi folosit ji ca telecomanda, a$a ca, 
in ultimul moment, m-am sucit. 

Thrustmaster a cazut dintr-un motiv foarte simplu, 
lipsa triggerelor. Triggerele sunt butoane care au cursa $i 
pot fi folosite, de exemplu, pentru un control fin al acce- 
leratiei }i franei. Bineinteles, intr-un stil mai vechi, dar sa- 
natos, poti folosi maneta din partea dreapta pentru ace- 
la;! control fin, dar cum Microsoft, in momentui in care a 
decis sa implementeze controllerul X360 in Vista ;i 7, a 
impus un standard, imi era frica sa nu dau peste portari 
facute cu picioarele care sa nu-mi permita sa schimb bu- 


toanele-triggere cu maneta 2. In plus, 
folosind aceste triggere, eliberezi o 
maneta care poate fi folosita in acest 
fel pentru altceva, cu implicatii, a;a 
cum 0 sa vedeti mai jos, interesante ;i 
frumoase. 

Logitech s-a luptat pana in ulti¬ 
ma secunda ;i chiar ;i acum, per to¬ 
tal, cred ca este gamepad-ul mai 
bun. PlasamentuI acelora;! triggere 
ji faptui ca e putin mai mic, ergono- 
mia daca vreti, m-au convins insa sa 
merg pe solujia Microsoft. Cu alte 
cuvinte, mie imi place ca degetele 
aratatoare sa se a;eze natural pe triggere, nu pe butoa- 
nele extra, in timp ce degetele mele destui de lungi im- 
pun ;i ele achizijionarea unui gamepad mai mare. 

Lisandu-ma pe mine deoparte, cand va ultati dupa 
un controller, ar fi bine sa mai luaji in considerare cateva 
lucniri. Vibrajiile sunt ;i ele destui de Importante. Un game- 
pad bun, cum sunt cele de mai sus, trebuie sa vina cu cel 
pufin doua motora;e, care sa fie in stare (daca jocul ;tie 
sa foloseasca aceasta funcjie) sa reproduca o varietate 
de... vibrajii. Nu o sa uit niciodata cursele din High 
Stakes (PS1 nu PC, nu-mi aduc aminte ca Thrustmaster-ul 
sa fi avut aceea;i versatilitate sau poate ca Jocul nu a fost 
facut la fel) in care, de caicam cu rotile pe vibratoare, sim- 
(eam pe aceea;i parte a controllerului respectivele vibra- 
(ii. Platra cubica din Porsche Unleashed, cum imi batea 
inima in Silent Hill, vibratiile fine cand pornea radioul ;i 
a;a mai departe. Pe de alta parte, daca vi place ca game- 
pad-ul sa he cat mai u;or, cautaji unui fara vibra;ii. 
Motora;ele atama destui de greu. 

Cei cu o istorie PlayStation importanta in spate ar 
trebui sa ia in considerare ;i amplasamentui celor doua 
manete. Dupa cum puteji vedea in imagini, controllerul 
X360 are manetele amplasate asimetric, in timp ce ma- 
joritatea covar;itoare copiaza stilul controllerului 


^mepad F510 


Xbox 360 Controller 


PS3 DualShock 3 Controller 
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PS1,2,3. Pentru 
mine, trecerea a fost 
linS, iar acum chlar mi se pare 
solujia mai bunS, dar ar ft bine sJ fa- 
ce;i cSteva teste in caz ci v-ati obijnuit 
prea muit cu stiiui ciasic. 

Acum cJ i-am p' testat, am aflat ;i c4 e impor¬ 
tant ca ;i cuioarea butoanelor s4 respecte standardui 
ceior de pe controilerui X360. Impingand gamepad-ui 
X360 ca standard, Microsoft a fjcut munca producJtori- 
lor de jocuri mult mai u;oar4 $i deja 90% dintre acejtia 
au inceput s4 foloseasc4 exclusiv aceasU schema. Astfei, 
unele jocuri nu se vor mai obosi s4 v4 spunj sS apSsaji 
butonui X, ci v4 vor arSta o cuioare pe ecran. 0 idee 
bunj, deoarece creierui interpreteazJ muit mai repede 
cuioriie, dar proastS pentru cei cu gamepad-uri diferite. 
AceasU standardizare pe culori nu este ins4 un cap4t de 
?arS pentru c4 rar se int4mpi4 s4 te uiji ia controller c4nd 
te joci, iar dup4 ce inveji c4 portocallu inseamn4 buto¬ 
nui de sus, albastru cel din st4nga ji a$a mai departe, 
deja nu mai are nicio important4 ce culori au butoanele 
gamepad-ului ales. 

Alt4 caracteristic4 de care trebuie s4 jineji com 
este $1 calitatea crucii directionale sau a discului directi¬ 
onal in cazul tuturor gamepad-urilor prezentate mai sus. 
Ideea de disc, in detrimentui butoanelor int4lnite in ca¬ 
zul controllerului PS1,2,3, este in teorie foarte bun4, 
pentru c4 te ajut4 s4 apeji foarte rapid in 8 directii, dar $i 
s4 faci, c4nd e necesar (cel mai des in cazul fighterelor) o 
trecere mai Iin4 intre ele. In practic4, ins4, noi nu ap4- 
s4m mereu in acelaji loc $i implicit controilerui va inter- 
preta gre$it ce vrem. Ba mai mult, in focul luptelor, se 
poate int4mpla s4 ap4s4m $1 foarte tare, ceea ce duce 
c4teodat4, mai ales in cazul gamepad-ului X360, conji- 
derat cel mai prost din grupul de mai sus din acest 


punct de vedere, la erori aberante, in sensul 
c4 se poate int4mpla s4 apeji cu foe -, iar 
controilerui s4 inteleag4 o succesiune 
de genul •- i ✓ sau alt4 aberajle. 

Dac4 juca;i fightere intr-un mod semi- 
profesionist sau v4 plac emulatoa- 
rele, feriti-v4 de controilerui X360. 
Razer, Thrustmaster $i Logitech 
sunt mai bune din acest punct de ve¬ 
dere, dar, din p4cate, nici ele de reco¬ 
mandat. Cel mai bine iefiji in acest caz cu un controiler 
DualShock 3 (PS3), un adaptor Bluetooth $i cateva drivere 
neoficiale. 

Bineinjeles, f4r4 drivere oficiaie, veji int4mpina }i 
dificult4ti, dar cmcea directional4 a acestui controller 
este imbatabil4, iar eu nu jtiu niciun controller bun 
(DualShock este extraordinar din punct de vedere al cali- 
t4tii) de PC care s4 vin4 cu aceast4 cruce. Pentru mine nu 
a fost un cap4t de 5ar4 pentru c4 eu Joe fighterele cu ma- 
neta din parteast4ng4 $i nu m4 stresez prea tare c4 nu-mi 
iese combo 27, in timp ce emulatoarele nu m4 atrag 
pentru moment, nu am timp s4 m4 joc nici m4car ce 
apare bun acum, dar s4 m4 mai fi intorc in timp! 

Software - canci 

0dat4 ce am cump4rat game- 
pad-ul X360 Wireless, am re- 
alizat c4 am luat $i o mic4 
teap4 (eu sunt singurul 
vinovat,darna,tre's4 
urIuj.Cade obicei, 
hardware-ul Microsoft 
este impecabil, soflware-ul 
ins4... Aici nici m4car nu pot s4 spun c4-i prost pentru 
c4 de fapt lipsejte cu des4v4r5ire. Instalezi driverul $i 


at4t - apropo, subliniez mult-Mult: trebuie s4 instalati 
cele mai noi drivere de pe site-ul produc4torului $i nu 
cele de pe CD-ul cu care a venit controilerui, indiferent 
de modelul lui, deoarece diferen;ele raportate de utili- 
zatori sunt enorme. Astfei, jocurile care 5tiu ce-i acela 
controller il recunojteau si m414sau s4 m4 joc, Celelalte 
ins4, canci! Nici vorb4 de emulare a mouse-ului sau a 
butoanelor tastaturii, nimic! si visele unei telecomenzi 
mi-au fost strivite. Bineinteles, toate celelalte produse 
pe care le-am luat in considerate (am verifleat eu dup4) 
vin cu software, unul mai bun, altui mai prost, dar p4n4 
una-alta folosibil. 

Salvarea a venit de la un mic software numit 
Xpadder, care poate fi folosit de altfel cu orice controller 
Si este considerat de majoritatea ca cel mai bun. 
Recunosc, este impresionant din toate punctele de ve¬ 
dere, dar, dac4 nu vrei s4-l piratezi, si de ce ai face-o, 
omul Iucreaz4 la el de 6 ani, te mai usureaz4 si el de 7 
euro. 7 euro care s-ar putea s4 merite ins4 cu v4rf si !n- 
desat chiar dac4 gamepad-ul vostnj vine cu propriul soft¬ 
ware. In Xpadder poti s4 setezi orice, poji emula mouse- 
ul cu oricare dintre manete sau cruci 
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mlc;ora senzitivltatea pe fiecare palier in parte al cursei 
■ manetei. Poji atribui orke combinajie de butoane de pe 

I tastatura oticSrui buton de pe controller, po|i seta chiar 
;l viteza de reacjie a acelui buton, viteza de repetare a 
comenzii cSnd 11 tii apSsat, ba chiar $1 serii de apasari 
(macrouti), ce sa mai, tot! 

Cu ajutorul acestui software, pofi, bineinteles, sa te 
Joel oricejoc care nu are suport nativ pentru gamepad, 
pentru ca po;! atribui apriori orice combinalie de butoa¬ 
ne (chiar $i shootere $i strategii daca ejti cu capul. Daca 
ejtl ca mine, lenej, poti chiar $i sa controlezi computerul 
de pe canapea sau de la bucatarie, daca vrei sa faci glu¬ 
me - proaste. Eu mi-am facut preset-uri pentru media 
playere, browsere ji, de ce nu, jocuri flash. E o piacere sa 
ape$i un Alt-i-F4 aka. (in cazul meu) RB apoi un Enter 
aka. X, pentru a inchide calculatorul cand vrei sa tragi un 
pui de somn. Sau sa pui pe pauza un film, sa-l dai mai 
incet, sa etc. Un LCD-TV ;i un extended desktop sunt de 
vis in aceasta configurafie. 

' Ca webjocuri am incercat sa joc un Tetris online, 

care pe mine ma obsedeaza de ceva vreme. In acest 
Tetris, a! doua butoane pentnj rotit, buton care-?i pas- 
treaza o piesa, buton pentru obiecte speciale (cu diferite 
efecte asupra propriei planje sau a adversarilor), dar $i 
doua butoane pentru a mari viteza de coborare a piesei 
(Instantaneu sau patTial). Mi-am spus ca vorfi mult mai 
u$or de gestionat cu un gamepad $i am avut dreptate. 
Am terminat preset-ul in nici 5 minute eram gata de 
joc Discul directional mi-a confirmat insa de ce este 
considerat execrabil in cazul controllerului X360. 
Incredibil, dar la fiecare 10 apasari stanga sau dreapta, el 
injelegea din cand in cand ;i jos. Bineinjeles, am mutat 
.Josul' pe alta tasta, dar deja acum erau prea multe bu¬ 
toane de gestionat in partea dreapta a controllerului, 
a^ ca am renunjat. Daca vrefi sa jucafi webjocuri cu 
controllerul, cautati unui cu o cruce directionala buna. 
Ati putea bineinjeles sa incercaji cu maneta, dar in cazul 
unui joc foarte competitiv (cum este cazul TetrIsFrIends) 
ai nevoie de o viteza de reaefie mult mai mare decat iji 

' permite aceasta. 

i 


A... ji sa nu uit, daca va decide;! asupra unui con¬ 
troller Xbox360 Wireless, in acest caz chiar trebuie sa 
cautaji unui pe care sa setie (pe cutie bineinjeles) pen¬ 
tru Windows. Pentru ci acesta vine $i cu un receiver. 
Interesant este ca acest receiver suporta pana la 4 
gamepad-uri concomitant, ceea ce inseamna ca, daca 
decide;! sa mai cumpara;i inca unui (sau daca ave;i o 
consoia X360), pute;i sa-l alege;i pe cel normal, fara re¬ 
ceiver - mai ieftin. Daca deja ave;i mai multe, un LCDTV 
mare $1 va plac jocuri precum Bionic Commando 
Rearmed sau Jamestown; Legend of the Lost Colony, va 
invidiez, sunt extraordinare in cooperativ local, cu atat 
mai multcu gamepad-uri. 

Jocuri, teste, genuri 

Initial, ideea mea de a testa Burnout Paradise, 
Prince of Persia (2008), Blazbiue: Calamity Trigger $i NBA 
2K12, pentru a vedea cum reac;ioneaza controllerul, mi 
s-a parut geniaia, mai ales ca gasisem o scuza pentru a 
juca in sfarjit aceste jocuri foarte bune. Erau $i noi ;i 
vechi }i oarecum obscure, in cazul unuia, genuri diferite, 
ce sa mai, eram genial. Dupa ce le-am pornit, am reali- 
zat ca toate Integreaza controllerul X360 perfect, imedi- 
at ce treze;ti gamepad-ul la viata, butoanele se schimba 
automat din cele ale tastaturii in cele de pe controller. 
Imi era clar, vor merge impecabil, ceea ce s-a $1 
intamplat. 

Controlul in Burnout ;i, prin extensie, in majorita- 
tea jocuriior cu ma;ini, este atat de bun incat dupa ce-l 
incerci cu un controller, tastatura;! se va parea o gluma. 
Duse sunt ciupiturile aberante stanga-dreapta, acum 
po;i mi;ca manetu;a cat ;ine curba $1 o po;i pastra in 
acea pozi;ie pana ie;i din ea. De fapt, din acest motiv, eu 
;i fratele meu am preferat sa jucam chiar ;i Mafia ;i 6TA 
intr-o combina;le de tastatura plus gamepad. Cand mer- 
geam cu ma;ina, puneam mana pe gamepad, care ne 
permitea, cand voiam, sa pastram ;i o viteza Constanta, 
legaia, iar cand coboram din majina, reveneam la mouse 
}i tastatura. La o a doua trecere, am facut chiar ;i un coo¬ 
perativ ad-hoc, eu conduceam $i el impu^ tot ce mi;ca. 
In plus. Burnout are $i foarte multe alte butoane pe langa 
accelera;ie ;i frana - care, apropo, acum sunt preluate de 
triggere, maneta din dreapta fiind folosita pentru a te 
uita in orice direc;ie vrei. Frana de mana, burn-ul, harta, 
schimbarea melodiilor, privitui in urma ;i a;a mai depar- 
te sunt acum }i ele mult mai ujor de gestionat. 


Prince of Persia nu mi s-a parut ini;ial mai bun cu 
ajutorul controllerului pentru ca imi vine mult mai natu¬ 
ral sa mije camera cu ajutorul mouse-ului, cu timpul 
insa m-am obijnuit sa o fac si cu maneta din dreapta, iar 
sumedenia de butoane si combina;ii intre ele m-a con- 
vins ca si in acest caz controllerul este solu;la mai buna. 
In plus, daca misti un pic maneta din partea stanga in 
fa;a, Prin;ul va pasi foarte incet, apoi va merge, apoi va 
alerga, moduri de deplasare de multe or! foarte folosi- 
toare in cadrul acestui joc (dar nu numai), desi nu obli- 
gatorii, pentru ca, cel pu;in pana unde am ajuns eu, nu 
po;i sa cazi. In principlu, orice action-adventure care nu 
are o ;inta pe ecran este mai usor de jucat cu un game- 
pad. Din amintiri. Beyond Good & Evil, Onimusha si Soul 
Reaver au fost mult mai usoare in acest mod. 

• Blazbiue: CalamityTrigger este un fighter extraor- 
dinar, cu unele dintre cele mai diferite si interesante per- 
sonaje din jocurile cu batai, un story interesant si mult 
umor. Grafica si sunet bestial de ciudate, dar si un con¬ 
trol si combina;ii complexe. Pentru mine, asa cum am 
mai spus, pentru jocurile de batai nu exista decat o op;i- 
une ca mod de control, un gamepad. Nu due eu tactica 
la paroxism, vezi faptui ci ma mul;umesc si cu maneta 
in locul crucii direqionale, dar imi place sa inva; combi- 
na;ii si sa le execut intr-un mod natural, fara sa-mi innod 
degetele. Street Fighter merge si el, binein;eles, impeca¬ 
bil, la fel ca si mai vechiul Guilty Gear. 

NBA 2K12 este singurul joc dintre cele testate pe 
care l-am gasit imposibil de jucat cu tastatura, produca- 
torll nu s-au muncit deloc pentru a realize un control cat 
de cat acceptabil. Poate si pentru ca e imposibil de reali- 
zat in situa;ia data. Sunt atat de multe butoane de folo- 
sit si atat de multe combina;ii incat i;l pul mainlle in cap. 
Jocul i;i cere sa i;i conduci jucatorul cu maneta din stan¬ 
ga si sa arunci cu cea din dreapta, toate dlrec;lile insem- 
nand ceva. Transpus pe tastatura, i;l cere $i conduci per- 
sonajul cu awsd si sa arunci cu 4826, asta fara a mai 
vorbi de fente, dribiing, pase, aparare si asa mai departe. 
Din ce am in;eles, nkl FIFA si nici PES nu sunt departe de 
acelasi adevar. Trist, dar daca vrei sa joci sportive in ziua 
de azi pe PC, ai nevoie neaparat de un controller. 

A... si sa nu uit, dupa IS de ore de joc (vlbra;il si 
toate cele) presarate pe parcursul a doua saptamani, do! 
acumulatori AA de 25(X) incarca;! la jumatate inca mai 
puteau, deci stam destui de bine si aid. 
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Ferrari FI Wheel Integral T500: panoul software 
de control, setarile de unghi maxim $1 butoane. 
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mic din controlul ma$inli. 
Foarte bine adaptat penti 
.vrJjma;e'ale majinii, mi 
nS lejer catastrofele ce se 
Literalmente, st jp3ne;ti < 
drum a monopostului, e ( 


orirallu.Pedealtii 
Porsche GT3, in G7 


nevoie. Crede?i-mJ, am ajuns in situatia de a foiosi 

IT efe de control aceasta tehnica, cu voianui bracat, chiar {i atunci cand 

u sa ofer un amanunt important aici. acesta era setat la o rota^ie maxima de 270». Nu mai 

orul de vlteze este o parghie, precum In origi- vorbesc de reglajele in care am crescut unghiul pana 

)ereche de padele indcpendente una de alta. peste 300<>, pentru a respecta realitatea anumitor mo- 
I singura plesa din metal, ce se sprijina in cen- noposturi sau a unor prototipuri de clasa Le Mans, 
ulul si care, inspre capete, apasa arcurile co- De altfel, trecand dincolo de penibilul estetic, atr 

:lor ce schimba vitezele - in stanga in treapta apreciat butoanele cu care este dotat Ferrari Fi Wl 
, in dreapta in treapta superioara. Care este T500. Par de calitate si raspund cu o elasticitate cores- 
acestui design? Simplu, poii schimba vitezele punzatoare la apasare. Ofera siguranja, sunt solide. 


> de gusturi. In plus, astfel de suprafe;e de i 




I in care defineti deja un volan 
rTSOO RS sau pianuiti sa vi achizii 
le de stiut faptui ca Thrustmaster 
la un volan .Ferrari FI Wheel Add 
ita pe baza volanului T500 RS oric 


mutatoa 
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iPhone 4S 

Un nou iPhone 
pentru fani 


Designul 

iPhone 4S este creat, ca precursorul s^u, sub 
forma unul sandvici de sticia cu metal la mijioc. 

Ecranul este retina dispiay, unul din panourile care, deji 
create in urmS cu mai bine de un an ;i jumatate, continua 
sa aiba o densitate de pixeli mai mare decat aproape ma¬ 
te terminaleie existente la momentui actual. Rezolufia de 
960x640 este mai mare decat a majorita;ii smartphone- 
urilor de pe piaii pentru simplul motiv cS nu este ujor de 
inghesuit in ecran. Antenele de comunicatii au fost regan- 
dite, pentru o performanta sporita in comparafie cu ve- 
chiul model, chiar daca au fost pastrate pe marginea apa- 
ratului. Una dintre pujinele diferenfe estetice fata de 
iPhone 4 este ca liniile de culoare neagra care separa an¬ 
tenele pentru WiR, 3G sau GPS sunt pozitionate diferit. 
lasand la o parte faptui ca pe margine gasifi butoanele 
de ajustare a volumului ;i butonul de sleep/power, datori- 
ta reamplasarii antenelor, switch-ul pentru activarea/dez- 
activarea modului.vibratii" este amplasat cu 2 milimetri 
mai jos decat inainte. Acest aspect devine important in 
contextui utilizarii unor huse sau carcase care la iPhone 4 
s-au potrivit perfect insa acum, chiar daca toate oriliciile 
5i butoanele sunt la fel de accesibile, pentm a activa mo- 
dul silentios de functionate al telefonului, trebuie sa vi 


straduiti un pic mai mult Pe partea din fata, care de altfel 
gazduiejte acelafi buton Home, de aceeaji dimensiune 
ca ti pana acum, nu exista nicio diferenta. 

Performanfa 

Pe spatele aparatului, este prezenta camera foto de 
8 megapixel!, mult mai performanta decat majoritatea 
camerelor din smartphone-uri. Aparent creat de Sony, 
senzorul BSI (backside illuminated) reutejte sa facS o 
treaba foarte buna chiar $i in conditii de lumina redusa 
datorita in parte ji diafragmei mai mart care permite pa- 
trunderea unei cantitati mai mari de lumina catre senzor. 
In ceea ce prive^e blitui, nu este straiucit Pe langa faptui 
ca fata de generatia anterioara numarul de megapixel! a 
sarit de la 5 la 8, iar rezolutia de filmare a crescut de la HD 
Ready (720p) la Full HO (1080p), estetic, dimensiunea dia¬ 
fragmei este vizibil mai mare. Focala noii camere este 
F/2,4, iar sistemul optic aferent este realizat din 5 lentile 
distincte. Pentru a asocia nitte cifre volumului de infor- 


matii care poate fi captat de noua camera, ganditi-va ca 
un minut de continut filmat acum ocupa 180 MB, in com- 
paratie cu 80 MB, iar o fotograhe de 2,3 MB sare in medio 
la 3,4 MB. 

Cum s-a intamplat ;i la cateva luni dupa lansarea 
primului iPad care venea cu un SoC (System on a Chip) A4 
regasit ulterior in iPhone 4, noul iPhone 4S vine cu AS, in- 
tainit prima oara in iPad 2. Intr-adevar, este subtactat la 
800 de MHz dual core in conditiile in care AS din iPad era 
tactat la 1 GHz dual core, in schimb benehciul este evi¬ 
dent In praaka, lui iPhone 4 aproape ca nu aveai ce sa-i 
reprojezi la capitolul performanta, in cazul iPhone 4S insa 
avantajul de performanta este remarcabil. Este mult mai 
sprinten la iejit ?! intrat in apllcatii, iar timpii de incarcare 
pentru orice joc s-au diminuat considerabil. Pur }i simplu 
a ajuns sa lipseasca cu desavarjire timpul de a^teptare, la 
orice comanda. In conditiile in care iOS S, cu care noul ter¬ 
minal vine preinstalat oricum este mai pretenpos la capi¬ 
tolul resurse fata de iOS 4. 


Incepand cu 2007, o data pe 
an, Apple lanseaza un nou 
iPhone $i anul acesta nu a 
fost o excepfie. Numele lui 
este iPhone 4S. 

D upa lungi speculatii ;i presupuneri legate de 
modul in care o sa arate, scenariu care de altfel 
se repeta cu orice nou iDevice care urmeaza sa fie 
lansat pe 4 octombrie, Apple a anuntat un nou iPhone 
care, aparent cel putin, are mai multe in comun cu 
vechiul iPhone 4 decat si-ar fi dorit utilizatorii. Tot 
aparent foarte multi utilizatori au fost dezamagiti de 
noul iPhone ca nu poarta numele de S ;i ca, estetic 
cel putin, nu este mult diferit fata de precursonil sau. 
Aparent este cel mai potrivit cuvant deoarece preco- 
menzile pentru noul aparat au depa^it 1 milion de 
bucati in primele 24 de ore, iar in primul week-end 
de la lansare, in conditiile in care nu a fost o lansare 
globaia, se comerclalizasera deja 4 milioane de 
IPhone-url. Aceasta cifra reprezinta un record mondi¬ 
al pentru orice aparat electronic nou creat vreodata, 
indiferent de tip sau de producator. Ca reper, anul 
trecut numarul de iPhone-uri 4 vandute in primul 
week-end a fost de 3 milioane. 
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In teste, chiar dacS Apple a declarat cJ diferenp de perfor- 
manjS dintre iPhone 4 }i iPhone 4S este zdrobitoare, pentru a vi 
forma o parere bazata pe argumente, trebuie sa aveji in vedere 
cateva aplkafli. In GeekBench, unul dintre cele mai prestigioase 
benchmark-uri cross platfomi, disponibil pentru aproape orice 
dispozitiv sau platforma, faja de 381 de punrte (Integer 296, 
Floating Point 366, Memory 608 si Stream 286) objinute de iPhone 4, 
noul iPhone 4S a obfinut 613 puncte (Integer 554, Floating Point 
721, Memory 692, Stream 286). Cum navigatui pe internet este 
cea mai importanta parte din experienta utilizarii unui smartphone, 
in SunSpider Java Script Benchmark, versiunea 0.9.1, toate ruti- 
nele au rulat pe 45 in 2303 millsecunde, test care pe iPhone 4 a 
durat 3566 milisecunde. Relativ recent, motiv pentru care de alt- 
fel se afla in beta. Peacekeeper, benchmark-ul de browsere de la 
Futuremark, a imbrati^t mai cu entuziasm platformele mobile cu 
o versiune optimizata. La acest capitol, daca IPhone 4 a obfinut 
198 de puncte, iPhone 45 ruiand acelea$i teste a sarit pana la 309. 

Siri 

Siri este numele noului asistent personal creat de Apple in 
colaborare cu o companie achizifionata in urma cu ceva din timp 
de catre gigant $i integrat pentm prima oara in iPhone 45. 
Momentan se afla in stadiu beta $i nu suporta decat 3 varia;ii de 
limba engleza (americana, britanica $i australiana), germana ;i 
franceza, cu doua dialecte asiatice ce urmeaza sa fie integrate 
pana la s^r;itul anului. Chiar daca nu a fost privlta ca o mare re- 
volutie de fbarte multi utilizatori, denumirea de asistent personal 
a fost asociata acestei aplkaiii cu mare atentie de catre Apple. 
Accesibiia printr-o apAsare prelungita pe butonul home sau prin 
ridicarea telefonului la nivelul urechii, Siri raspunde la intrebari de 
orice fel. Spre deosebire de comenzile vocale obifnuite care sunt 
alese dintr-o llsta bine definita de optiuni, Siri, avand in spate o 
ferma de servere din Cupertino, raspunde coerent la intrebari, ba 
mai mult decat atat, poate fi partenera de dialog. Practic, ince- 
pand cu apeleaza-l pe Ion ;i creeaza-mi un reminder sa iau paine 
cand plec de la munca, datorita unei baze de date in continua 
crejtere, probleme de conversie monetara, ecuatii simple, artico- 
le, toate pot fi accesate cu ujurinta doar intreband. 

Senzatia este deosebita, incepand de la o forma de salut la 
care vel prim! raspuns pana la fixeaza-ml o intainire la ora doua, 
context in care Siri iti poate spune ca ai deja o intainire la ora res- 
pectiva, in schimb la ora 3 e;ti liber. Vocea nu este robotica, cl 
mult mai natural decat acum cafiva ani cAnd auzeam pentru pri¬ 
ma oara sintetizatoare de voce umana. In tara noastra, pe langa 



« On May 19 remind me 
it’s dad’s birthday »» 


Here’s your reminder for May 
19, 2012 at 9 am: 


H Q Saturday 
I ^ May 2012 


Dad's birthday 



faptui ca trebuie sa vorbiti in engleza cu Siri, un alt dez- 
avantaj este faptui ca nu poate da sfaturi legate de locatil 
din imprejurimi, in schimb sunt toate ^nsele ca aceasta 
situatie sa se remedieze in cateva luni. 

Per ansamblu, noul iPhone 45 poate fi considerat 
revolufionar, exceptand elementele de design care sunt 
identice in mare parte cu cele de la IPhone 4. Camera me- 
rita testata chiar ;i de cei cate sunt impotriva camerei fbto 
din telefoane, la capitolul performanta nu i se poate re- 
proja nimk, iar legat de Siri, In momentui in care va inva- 
(a romana, cu siguranfa vom vedea mai mulfi oameni cu 
iPhone la ureche decat vedem acum. 
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SONY 






SONYVAIOVPCSE1E1E 

Notebook mare de purtat 


utilizatori obijnulti un ultra-portabil cu ecran 
Data avem in vedere ca respectivul panou 
de 15,5 (oli are o rezolutie Full HD 1920 x 
1080 $1 ca tehnologia folosita la crea- 
rea sa este VAIO Plus, devine 
evident ca vorbim de un sis- 
tem de varf, de aid ;l preful 
de 4500 de lei. In alta ordine de 
Idei insa, 4500 de lei nu reprezinta un pre; ex- 
trem de mare pentru un sistem VAIO a carul sigla tro- 
neaza pe spatele carcase! la fel de glorios ca marul 
muscat pe portabllele unei companil concurente. 

Acest sistem este atractiv atat la exterior - com¬ 
pact, argintiu, cu tastele aerisite, per¬ 
fect amplasate 




O data cu trecerea timpului, notebook-urlle 5ony }i-au 
ca;tlgat aprecierea utilizatorilor, in parte datorlta 
performanfei de top, in parte datorlta designului original }i 
materialelor de calitate folosite la constructle. Chiar daca por- 
tofollul companiel era departe de a fi sarac in ceea ce prive$te 
modelele pentru orice gust sau scenarlu de utilizare, in acest an, 

5ony incearca plata cu un concept care suna ji aratifoarte bine indi- 
ferent cum II prive$tl. 

Marele handicap al notebook-urilor de marl dimensiuni, in aceasta ca- 
tegorie intrand orice sistem a carui diagonaia depa^e^te 15 toll, a fost autonr 
mia scazuta, combinata cu o greutate care afecteaza destui de mult conceptui 
de portabilltate. 5erla 5E de la VAIO, din care face parte ji modelul venit la test, 
cel mal bun exemplu ca un laptop de 15 foil, care de altfel este performant, nu tre 
buie sa Impuna utlllzatorului compromisuri. Trecand peste detaliile Interioare care 
scot acest sistem in fata, un VAIO SE cu bateria standard Inclusa se integreaza in 2 
kilograme fara 50 de grame. Daca nu aveti un reper pentru a infelege cat de marl 
sunt precizia $1 talentui de a crea un sistem portabil cu ecran de 15,5 
toll, cu o greutate atat de mica, ganditi-va ca un Alienware 
Ml lx, cu ecran de 11,6 toli se incadreaza tot 
in 2 kilograme. Adaugand la 
aceasta greutate dimensiunile 
de 255,9 X 24,5 x 380 mm pentru 
un VAIO 5E, devine evident ca 5ony 
a incercat ;i a reu^it sa aduca in mainlle 
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SE nu este atSt de neglijabil. Camera web integral 
este HD cu un senzor de 1,31 megapixel! tehnologle 
Exmor pentru performanta in condifil de lumina 

Pe partea de aplicatil preinstalate, chiar daca 
majoritatea softurilor din notebook-uri de obicei sunt 
dezinstalate la prima pornire, in cazul modelelor VAIO 
recente, din care face parte 5 ! SE, se incearca integra- 
rea unui pachet cat mai util de servicii. Astfel pe langa 
un Trial de Office 2010 sau McAfee Internet Security, 
gasifi PMBVaio Edition - un utilitar pentru descarcarea 
mai faciia a imaginilor }i a clipuriior de pe diverse ca- 
mere foto-video. Media Gallery - 0 alternativa la 
Windows Picture Viewer, Adobe Acrobat X ;i Adobe 
Reader 10, care nu mai au nevoie de nicio prezentare. 
Daca'suntefi fan! ai ecosistemuiui Sony |i avefi un 
smartphone creat de aceeaji companie sau un 
PlayStation 3, cu acest notebook putefi interactiona 



pentru sesiuni preiungite de tehnoredactare - cH ;i ia 
interior. Un procesor intel Core iS 2430M - Sandy 
Bridge, tactat la 2,4 GHz, capabil s3 sari cu ajutorul 
tehnologiei Turbo Boost pSnJ la 3 GHz, dacJ e cazul, 
ajutat de 4 GB DDR3 1333 MHz cu sigurantJ vor duce 
aproape orice sarcinS la indepllnire in timp record. 
AvSnd in vedere c3 orice procesor Core iS apar^injnd 
celei de-a doua generatli de procesoare Core i vine cu 
Intel HD Graphics 3000, in ceea ce prive;te o a doua 
placS video, Sony nu a trebuit decit si adauge un cip 
grafic cu memorie dedicate pentru 0 performantJ spo- 
ritS in aplicafii de grafica. In acest caz, este vorba de un 
GPU AMD Radeon HD 6630M cu 1 GB memorie dedica¬ 
te. se fim bine in)ele;l, Sony nu a creat seria SE pentru 
gaming, compania are modele special destinate aces- 
tel piecute activlteti, nu la fel de portabile. Pe de alte 
parte inse, combinafia dintre acest cip grafic de la 
AMD ;i procesorul de la Intel face fate fere probleme 
celui mai recent Call of Duty sau Need for Speed, totui 
este se nu fiti extrem de pretentioji la detalii. Ca ter- 
men de comparafle, dace ve e mai ujor se lucrati cu 
GPU-uri NVIDIA, un 6630M de la AMD este echivalentui 
unui GeForce 330M. 0 place video mainstream, cu su- 
port DirectX 11, perfecte pentru decodare $1 codare vi¬ 
deo ;i chiar ;i pentru rezultate peste medie in jocurlle 

Dace GPU-ul tot este considerat unui din cei mai 
marl consumatori de energie electrice din sistemele 
actuale, Sony a integrat in secfiunea de butoane cu 
functii speciale ji unui pentru modificarea cipului gra¬ 
fic utilizat, de la Intel la AMD. In autonomia specificate 
de producetor aceaste trecere se traduce in 6 ,S ore de 
funcfionare in mod Stamina sau 4 ore de funcfionare 
in mod performante grafice. Pentru a nu fi priviti cu 
neincredere, trebuie mentionat ce rezultatele de auto- 
nomie specificate nu sunt departe de realitate. In tes- 
tul de navigate pe internet folosind 0 conexiune wire¬ 
less diferenta a fost de 10-15 minute fate de 
autonomia specificate pe site-ul oficial. Dace tot sun- 



tem din ce in ce mai activi ;i din ce in ce mai departe 
de birou, la fel ca $1 pentru alte modele ale sale, Sony a 
creat pentru VAIO VPC SE o baterie suplimentare inteli- 
gente, care se ata;eaze sub notebook. Utilizend ;i 
acest accesoriu, autonomia sare la 14 ore, o cifre fabu- 
loase chiar $i pentru un notebook ultra-portabil de 
verf, precum VAIO Z de exemplu. Pentru un sistem cu 
ecran de IS'aceasta este 0 particularitate care nu tre¬ 
buie trecutS ujor cu vederea, mai ales d nu se reflects 
decit In 615 grame suplimentare. Pe I<lng3 butonul de 
schimbare a modului de functionate stamina/perfor¬ 
mance, deasupra tastelor functionale mai gJsiti 3 taste 
(Assist, VAIO, Web) ?! un switch fizic pentru activarea 
sau dezactivarea modulului wireless. Leoat de posibili- 


cu console de gaming folosind aplicatiile 
Remote Keyboard sau Remote Play. 

Per ansamblu, Sony VAIO VPCSE1 El E este unui 
din exemplele rare de notebook care pot cu ujurintJ 
si atragi atentia tuturor tipurilor de utilizatori. 
Indiferent dacS pe primul loc se afIS autonomia, greu- 
tate sau performanta, chiar ;i gamingul ocazional, 
acest model le are pe toate. Intr-adevJr, 4500 de lei nu 
este 0 sumi mic3, insi dacS bugetui v3 permite s 6 in- 
vestiti at3t'4 ban! intr-un notebook, calitatea construc- 
tiei impreunS cu configuratia ji conectica de top vi vor 
ajuta si fit! impjcati cu investitia fScutS. In definitiv, nu 
Vi schimbati laptopul de dou<i ori pe an. 
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SOLUTIIDE STOCARE ULMRAPIDE 


A m ajuns in situa;la in care o interfatJ precum SATA III este prea lentS pentni SSO- 
urile aauale. Cel mai rapid SSD acum, pe aceeaji interfatS SATA, este de patru orl 
mai rapid decat un hard disk. DacS avem in vedere ;i solujii SSD care utilizeaza o interfa- 
ia rci Express pcntru a se conecta la PC, poate fi atinsa o rata de transfer de 1378 MB/s. 
Nu cumva trebuie facuta o schimbare? 

In contextui cre^terii substanjiale a preturilor hard diskurilor din cauza inundatiilor 
din Thailanda, fara care gazduiejte o mare parte din fabricile de dispozithre de stocare 
clasice, s-ar putea ca acum sa fie cel mai bun moment pentru a vi orienta catre un SSD. 
Avand in vedere cS intr-un interval de o saptamana }l jumatate preiurile pentru majori- 
tatea hard diskurilor s-au dublat, este momentui sa scoatem in eviden^a imbunataiirea 
considerablia de performan^a care vine din utilizarea unui nou tip de memorie. Daca ne 
gandim numai la faptui ca, incepand cu 2007, SSD-urile sunt printre pufinele categoril 
de componente ale caror vanzari nu au incetat sa creasca, acesta este domeniul care me- 
rita cea mai mare atentie. 

Avantajele utilizarii unui SSD sunt de muite ori mai evidente decat in cazul unui 
procesor nou sau unei cantitaji mai mart de memorie RAM: Windows-ul se incarca mai 
repede, programele se inifializeaza mai rapid, sistemul per ansamblu pare mai sprinten. 


Capacitate nominaU IGB)/tip^wt!^M^e 
CItire/scrIere (date compiimablle) MB/t: 1.378ri 300 
Citire/Kriere (date necomprimaUle) MB/k 731/492 
Media lOPS la dtire;98S4.5 
Media K>f>S la scrierc; 6984 
Media putere consumati (W|: 7.9 
Pretestiinat|M):7379 


Nu mai ramane decat sa gasifi cea mai potrivita soiufie pentru sistemul ?! bugetui pe 
care le avefi. In prartica, posibilitatile sunt urmatoarele: SSD-urile SATA, SSD-urile legate 
in RAID pentru un avantaj de performanfa ^ mai mare - cu controller separat de RAID pe 
PCIe sau integrat pe placa de baza, lar daca bugetui va permite, SSD-urile pe PCI Express. 
Prejurile sunt in ordinea injiruirii. 

U capitolul probleme ce pot aparea in utilizarea mediilor de stocare Solid State, 
trebuie sa avefi in vedere cateva aspecte. Daca SSD-urile singure sunt recunoscute de 
sistemul de operate ca o unitate de stocare obijnuita, o configurajle RAID implica setari 
in BIOS Scute cu atenjie pentru ca respertivul ansamblu sa fie bootabil. Daca folosiji un 
controller RAID pe PCI Express, trebuie sa fifi con^tienfi ca programul de instalare al unui 
sistem de operate nu va recunoajte din pacate SSD-urile }i vefi fi nevoifi sa avefl la inde- 
mana un stick USB cu driverele aferente respectivului controller. Intr-o configurafie RAID 
de SSD-uri, indiferent de numarul acestora, funcfia TRIM nu mai putea fi realizata de ca¬ 
tre sistemul de operate. Din fericire, daca lucraji cu SSD-uri de generafre mai recenta, un 
algoritm a carui utilitate este apropiata deTRIM este integrat ia nivel hardware in SSD. In 
continuare vom atrage aten(ia asupra performantei unor soiujii ..simple sau compuse" 
dispuse in ordinea descrescatoare a rezuitatelor din teste. 


[S5M)=®4K[I]iMiD 
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TItlu Dansul dragonilor 
Autor George R. R. Martin 


S arbJtorile de iamS din acest an vor fl tare palpitante pentru noi toti }i asta 
pentm cS.Dansul dragonilor"de George R. R. Martin, cea de-a cincea carte a 
seriei fantasy bestseller.Cintec de gheaja }i foe", se afia in curs de aparitie. 

$i pentru a nu vi fine }i mai mult in suspans, g^ndindu-ne la nerSb- 
darea ?! entuziasmul cu care a;i a;teptat acest moment incS din vara, va anunfam ca 
data fixata pentru aparijia acesteia pe site-ul Nemira ji in librarii este 12 decembrie 
2011. In plus, este disponibiia 5! opflunea de precomanda pentru .Dansul dragoni¬ 
lor', cu o reducere de 35%! 

Prima parte a romanului continua evenimentele despre care afl citit sau ur- 
meaza sa le afla;i dln.lure;ul sabiilor" in paralel cu ac^iunea dln.Festinul Ciorilor' 
iar cea de-a doua secflune a carjii va duce povestea 5! mai departe, depa;ind orice 
I a$teptari pentru scenariile imaginate de noi. 

.Festinul Ciorilor”, cel de-al patrulea volum al seriei, se afla de asemenea in 
curs de aparifie pentru aceasta luna. Ambele romane vor completa seria hardcover 
tnceputacu.UrzealaTronurilor'„Incle;tarearegilor'$i.lure}ul sabiilor", avand co- 
■t-urile britanice originale, semnate de Jim Burns. 

Oaca ve;i deschide.Dansul dragonilor'in perioada urmatoare zilei de 12 de¬ 
cembrie, fit! siguri ca nu vefi mai ie;i din casa pini nu vefi ajunge la ultima pagina 
romanuluil Lucru care nu e atat de rau, gandindu-ne cS ne a$teapta o iarna tare 
apriga, parca venita din (inutul de Nord al Westeros-ulul... 


cA^tigAtorii 

LUNIIOCTOMBRIE 


Cei cinci cajtigatori ai concursului NEMIRA, edi^ia octombrie 2011, 
ce a avut ca premii cinci romane Apocalipsa 2012 de Joseph E. 
Laurence, sunt urmatorii; Stan Gabriel din Brasov, Letea Tudor 
din Oradea, Rafi Virgiliu din Vidra, Drilea-Apetrei Vlad- 
lulian din Constanfa $i Guz Bianca Alexandra din Tulcea. 


Ca^iga unul din cele and romane Dansul dragonilor 
de George R. R. Martin raspunzand la intrebarea: 

Cand va aparea Dansul dragonilor m librarii? 

► 12 decembrie 2011 

► 19 decembrie 2011 

► 21 decembrie 2012 


Huflie.oftiimne r 

Cod numeric personal d 



localilalel 


Cod PostaQDDDDDjudelll 




iNr l hi I st J k n J I OecupsiitalondSitrmiteti-lpeadresaJDMedia&xiirTiunicaii^ 

Data linnitd a oxwisduc 1 ianuatle 2012 Deserreiaiea cistigariiuU se ke pm 
Numele cd^dgatordu va fi puUicat in e(l$a de luna fdxuarie 20U 
Prin cornpl^ ? expedi^ talondd se expritnl acotdd dvs a infornia(ile 0 ^^ 
sd fie inreglstrate p prelucrate de cdiie editura SC 3 D Media Cornrnunications SRL in scrip siadsdc 
pentru iiirniteiea de (minic5ri cotnetcBle proprii sau ale sporisonilu 
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S unt mSndru cS, dupi cateva titiuri Wii, reu$e$c sS prezint ji un film in avanpremierj. 
L-am ales pentru cS in el apare ?i Bobby Kotick, pre^lntele celei mai marl companii 
producStoare de Jocuri - Activision Blizzard. Initial, am spus, la fel ca probabil majori- 
tatea dintre voi, what the f.bip, dar, trebuie si recunosc ci nu a stricat in niciun fel acest 
film deosebit. Probabil pentru c3 a jucat ca un boss acelaji rol pe care-1 are $i in realitate. 
Dar si revenim. In Moneyball, Billy Beane (Brad Pitt), managerul echipei de basebail 
Oakland Athletics, incearcS si construiascA o trupi competitive cu bani pu;ini. Nimic deo¬ 
sebit pine aici, numai d ei risce tot pe cartea matematicii. Ca si facem o paraleie cu un 
sport pe care majoritatea il in(elegem, e ca $i cum ai transforma toate meciurile de fotbal 
in statistici, dupe care te-ai uita ia echipeie fruntaje ;i ai spune ceva de genul: cet alearge 
oamenii e$tia in medie? Aha, ;i aperetorii cet de muite intercepted au fecut, aha, p existe 
vreunui oriunde pe care se ni-l permitem care se se incadreze in aceste medii? Pei da, 
dar... Bineinfeies, cei pe care 5i-i permiteau aveau toti probleme: ori nu erau piecuji de 
public, ori erau betreni, semi-accidentap, fustangii sau mai jtiu ce. Numereie nu (in cont 
inse de aceste inconveniente, iar Billy a avut puterea se-i angajeze pe to(i care-i trebuiau. 
Un astfel de calcul se potrive;te mult mai bine baseball-ului decet fotbalului pentru ce 
rolurile in cadrul echipei sunt mult mai dare, dar, chiar ;i a^, pe la mijiocul filmului tot 1(1 
vine se spui.me mai de-o dracu...', asta pene afli ce filmul este unul biografic $i remei 
masce. Ce se intempie e prea interesant }l frumos ca se stric eu aici, a$a ce duceti-ve ;i 
vedeji-l. Atentie inse, filmul este unul molcom $i apesetor 5! prefere se fie mai aproape de 
adever decet de spectacol, sunt muite de invetat, dar vi poate }i plictisi dace sunteii mai 
nerebdetori din fire sau nu ve place sportui in general. 


jHSDSi_ 

tinyurl.com/7tun6dk 

se vedem cep dintre voi sunt atet de he- 
trii la inime se nu scoate din el un zem- 
bet cend 0 se ca$te gura la animalele 
din link-ul de mai sus. 



tinyurl.com/y422urt 

fl cunoa^ dneva pe Alot? II ved in fiecaie zi, 
dar nu 5tiu dne e p de unde vine. 

I CARE ABOUT THIS ALOT 



tinyurl.com/3fl7uh8 

Avend in vedere ce tema de astezi este 
animale, hai se vedem ceteva instanta- 
nee cu cetei ce se scuture de ape. 
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Colectia de cdrti CHIP Kompakt 



Abonamente ..BONUS” 


Revista 

Doresc 

abonamentul 

inceapMculuna: 

Numdr 

abonamente 

comandaie 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente 

X pret unitar 
abonament) 

dConipletati orWine b adresd ht^://v»m 

CHIP CU CD ■ 6 aparitii 



60,00 lei 


'WKetl 9CWti pagirri compbub cu 

CHIP cu CD 12 aparitii ^0 carte din colectia CHIP KompaM la alegere 



101.98 lei 



CHIPcuCD 12aparitii + bonus 



114.00 lei 


ro, pe bx b numiml 026M18728MU (m 
pofU b adresa: BMmcu k»na. 0P2 CM 

CHiPcu DVD ■ 6 aparitii 



75,00 lei 


CHIP cu DVD 12 aparitii +ocartedincolectjaCHIPKom|)al(tlaalegere 



125.48 lei 


plirnerKare vi rugirn si r>e conuciati pfW 

CHIP cu DVD 12 aparitii + BONUS .t-ht- irm. 



137,00 lei 


bfoanele 026MI8728, 0368-415003^ 
0723-570511.0744-754963interior MlSH 

LEVEL - 6 aparitii 



75,00 lei 



LEVEL 12 aparitii * 0 caite din colectia CHIP Kompakt la alegere 



131,98 lei 



LEVEL - 12 aparitii + BONUS 01203^“^! 



144,00 lei 


FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii 



60.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 12 aparitii *ocartedincolectla CHIP Kompakt laalegSTe 



107,98 lei 


FOTO VIDEO Digital -12 aparitii + BONUS gcra:S£;M™.. 



119,00 lei 


Total general de platS: 


Denumirea firmei / C.U.1.1 





Nume prenum e |_ 

Varstg fl r ocupatiel 


Localitate^ 


f^r] ■ 


Cod Postal 
Telefon 
Am pistil 


Judet 1^ 



[lei in djta d^ 
Am mai tost abonat, cu coduy f 


IT 


_ e-mail I ~ 

^tu mandatul t ^aj/ordinul de plata nr. [ 
^jlSemnaturaf" I 


m « MnsK dt oiim It a n ft m in «3a 
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In editia lunii decembrie 

veti Dutea c t ^ Routere wireless dual-band 

9 " 600 Mbps: noul standard de vitezS pe wireless! 

Vechiul notebook... 
server pentru acasd! 

Server pentru backup, statie de download 
5 i recorder video In retea 

iPhone 4S vs. Galaxy Nexus 
vs. HTC Titan 

Un test comparativ Intre cele mai tari 
telefoane ale momentului 

Toate datele, oriunde 

- • _ Tnlocuiti programele clasice de PC 

■ I V A KA lllf I IT AI ACC ajutorul uneltelor gratuite din cloud 

. I - - Pentru lista iui Mo$ Crdciun 

QUAl^DdnCl Device-urile pe care $i le doresc redactorii CHIP 

wireless pentru streaming HD $i torente 

Vechiul notebook... , 
server pentru aca ggp invatacuprofesioni^tii 

Server pentru backup, statie de download KOMPAKT -—- 

Si recorder video In retea ►86 « ■ 

Ceamaibunliplatform^mobi IKI 

- iOS vs. Android vs. Windows Phone I I 9 M 9 ■ M 9 9 




- iOS vs. Android vs. Windows Phone 
• iPhone 4S vs. Galaxy Nexus vs 




isssasif 



'nDesignL_ 

‘ituri profesionale 

iti-va cun05tintelc de design |' 
lishing oj gtiidul nostru detalial 





150 detehnici 
iup esentiale 

Pregatiti materialele pentru publicare 
In mediu digital sau tlpSrlt 


CHIP gyo * 

CASH 

























PrePay 


I ce-i al tau, al tau ramane 

bucura-te de minutele primite 
§i Tn luna urmatoare 


~7 PZ minute §i SMS 
I \J nationale 

minute §i SMS 
Tn retea 


3000 


cu 5 euro credit 


f minutele neconsumate ,, 
j se reporteaza _ 



a§teptarile se schimba cu Orange 


www.orange.ro 

oferti valabiia pentru SIM-urile activate pana la 14 martie 2012; 
minutele intemationale sunt valabile catre SUA, Canada §i retelele 
fixe din UE; minutele se reporteazS daca ai minim 5 euro credit in 
ziua reactiv§rii automate; TVA aplicabil la cumpararea cartelei SIM 


today changes with 


orange" I 









